
1

40546_Lieblingsspiele_Lotto_Manual.indd   1 15.06.2016   09:37:11



2

Der Spieler, der das passende Bild auf seiner Tafel 
findet, meldet sich und erhält die Karte, wenn er 
richtig getippt hat. Er legt sie auf den entsprechen-
den Platz seiner Ablagetafel. Passt die Karte nicht, 
wird sie wieder verdeckt zurückgelegt. Anschlie-
ßend ist der nächste Spieler im Uhrzeigersinn an 
der Reihe. 

Variante: Dieses Spiel kann man auch gut alleine 
spielen. Dazu deckst du nacheinander die Lotto- 
Karten auf und ordnest sie den entsprechenden 
Ablagetafeln zu. Bald haben alle Karten ihren Platz 
gefunden.

Spielende
Das Spiel endet, sobald ein Spieler seine Ablage-
tafel mit den sechs passenden Lotto-Karten belegt 
hat. Dieser Spieler gewinnt.

Memo-Lotto
Spielverlauf 
Der jüngste Spieler beginnt das Spiel. Wenn du  
an der Reihe bist, decke eine beliebige Lotto-Karte 
auf. Passt diese Karte auf deine Ablagetafel, darfst 
du sie darauf ablegen. Passt sie nicht, legst du sie 
wieder verdeckt an ihren Platz zurück. Danach ist 
der nächste Spieler im Uhrzeigersinn an der Reihe. 

Spielende
Das Spiel endet, sobald ein Spieler seine Ablage-
tafel mit den sechs passenden Lotto-Karten belegt 
hat. Dieser Spieler gewinnt.

Ziel des Spiels
Auf den Lotto-Karten seht ihr verschiedene Bilder. 
Ziel des Spiels ist es, die passenden Karten für 
eure Ablagetafel zu sammeln. Sieger ist, wer als 
Erster alle sechs Bilder auf die eigene Ablagetafel 
legen konnte.

Spielvorbereitung
Bevor ihr das Spiel zum ersten Mal spielt, löst 
ihr die einzelnen Lotto-Karten vorsichtig aus den 
Stanztafeln.

Zu Beginn eines Spiels sucht sich jeder Spieler 
eine Ablagetafel aus und legt sie offen vor sich ab. 
Die verbleibenden Ablagetafeln und die dazugehö-
rigen Lotto-Karten werden beiseitegelegt. Bei zwei 
Spielern kann auch jeder mit zwei Ablagetafeln 
spielen. Danach mischt ihr die Lotto-Karten mit der 
Bildseite nach unten und legt sie verdeckt in der 
Mitte aus. Nun müsst ihr euch nur noch für eine 
der folgenden Spielmöglichkeiten entscheiden,  
und schon kann es losgehen. 

Bilder-Lotto
Spielverlauf 
Der jüngste Spieler beginnt 

das Spiel, indem er eine 
Lotto-Karte so auf-
deckt, dass nur er sie 
anschauen kann, und 
beschreibt, welches Bild 
sich darauf befindet. 

DEUTSCH

Für 1–4 Spieler ab 3 Jahren

Inhalt

24 Lotto-Karten

4 Ablagetafeln
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correspondant de sa planche de pose. Si la carte 
n’est pas correcte, elle est remise, face cachée, au 
milieu de la table. C‘est ensuite au tour du joueur 
suivant dans le sens des aiguilles d‘une montre. 

Variante : il est possible de jouer tout seul à ce 
jeu. Tu retournes alors les cartes de loto les unes 
après les autres et tu les affectes aux planches 
de pose correspondantes. Ceci, jusqu’à ce que 
chacune des cartes ait trouvé sa place.

Fin du jeu
Le jeu s’achève dès qu’un joueur  
a garni sa planche de pose avec  
les six cartes de loto allant 
ensemble. C‘est ce joueur qui 
gagne.

Loto mémo
Déroulement du jeu                        
Le joueur le plus jeune entame la partie. Une 
fois ton tour venu, il retourne une carte de loto 
quelconque. Si cette carte convient sur ta planche 
de pose, tu as le droit de l‘y déposer. Si elle ne 
convient pas, tu la remets, face cachée, à sa place. 
C‘est ensuite au tour du joueur suivant dans le 
sens des aiguilles d‘une montre. 

Fin du jeu
Le jeu s’achève dès qu’un joueur a garni sa 
planche de pose avec les six cartes de loto allant 
ensemble. C‘est ce joueur qui gagne.

But du jeu
Les cartes de loto vous montrent diverses images. 
Le but du jeu consiste à recueillir sur votre planche 
de pose les cartes allant ensemble. Qui arrive en 
premier à réunir chacune des six images sur sa 
planche de pose gagne la partie.

Préparatifs
Avant de jouer pour la première fois, détachez 
avec précaution toutes les cartes de loto des 
planches prédécoupées.

Au début de la partie, chaque joueur se munit 
d’une planche de pose et la place, face visible, 
devant lui. Les planches de pose restantes et les 
cartes de loto correspondantes sont mises de 
côté. Pour une partie à deux joueurs, chacun peut 
également jouer avec deux planches de pose. 
Après cela, mélangez bien les cartes de loto, face 
illustrée tournée vers le bas, et posez-les, face 
cachée au milieu. Avant que la partie ne com-
mence, il faut vous décider en faveur de l’une des 
variantes du jeu. 

Loto d’images
Déroulement du jeu  
Le joueur le plus jeune commence en retournant 
une carte de loto, de manière à ce qu’il soit le seul 
à en voir l’image et il décrit l’image en question. Le 
joueur ayant l’image correspondante sur sa planche 
le signale et reçoit la carte en contrepartie, s’il a 
bel et bien raison. Il pose cette carte à l’endroit 

FRANÇAIS

Pour 1 à 4 joueurs à partir 
de 3 ans

Contenu

24 cartes de loto

4 planches de pose
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ITALIANO

Per 1-4 giocatori da 3 anni in su

ha indovinato la figura. Quindi la mette al posto  
giusto sulla propria tavola da gioco. Se la carta  
non è quella giusta, la rimette al suo posto con  
il lato illustrato coperto. Il turno passa quindi  
al giocatore successivo in senso orario. 

Variante: questo gioco si può giocare benissimo 
anche da soli. Per questo, scopri una dopo l’altra 
le carte Lotto e disponile sulle tavole da gioco 
corrispondenti. Poco alla volta, tutte le carte si 
troveranno al posto giusto.

Fine del gioco
Il gioco termina non appena un giocatore ha 
completato la sua tavola da gioco con tutte e sei 
le carte Lotto corrispondenti. Quel giocatore sarà 
il vincitore.

Lotto Memo
Svolgimento del gioco
Inizia a giocare il giocatore più giovane. Quando 
è il tuo turno, scopri una carta Lotto a scelta. Se 
questa carta va bene per la tua tavola da gioco, 
la puoi posizionare su di essa. Se non va bene, la 
rimetti nuovamente al suo posto coperta. Il turno 
passa poi al giocatore successivo in senso orario. 

Fine del gioco
Il gioco termina non appena un giocatore ha 
completato la sua tavola da gioco con tutte e sei 
le carte Lotto corrispondenti. Quel giocatore sarà 
il vincitore.

Scopo del gioco
Sulle carte Lotto sono illustrate diverse figure.  
Lo scopo del gioco è di conquistare le carte giuste 
per la vostra tavola da gioco. Vince chi per primo 
riesce a piazzare sulla propria tavola da gioco tutte 
le sei figure corrispondenti.

Preparativi
Prima di giocare per la prima volta, staccate  
con cura le singole carte Lotto dalle sagome 
pretranciate. 

All’inizio di ogni partita, ciascun giocatore prende 
una tavola da gioco e la dispone scoperta davanti 
a sé. Le restanti tavole da gioco e le rispettive 
carte Lotto vengono messe da parte. Se si gioca in 
due, ciascun giocatore può giocare anche con due 
tavole da gioco. Dopodiché si mischiano le carte 
Lotto con il lato illustrato rivolto verso il 
basso, e si posizionano coperte al 
centro. A questo punto non vi 
resta che decidere una delle 
seguenti modalità di gioco, 
poi siete pronti per partire. 

Lotto Figure
Svolgimento del gioco
Inizia il giocatore più giovane scoprendo 
una carta Lotto in modo che solo lui possa vederla, 
e descrive la figura che vi è illustrata. Il giocatore 
che trova la figura corrispondente sulla propria 
tavola da gioco, lo dice e conquista la carta, se  

Contenuto

24 carte Lotto

4 tavole da gioco 
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ENGLISH

For 1-4 players from the age of 3 

given the card if they have guessed correctly.  
They place the card on the right place on their 
game board. If the card isn’t right, it is put back  
face-down. The game then continues in a  
clockwise direction. 

Variation: this game is also a good game to play 
alone. To play alone, turn over the Lotto cards one 
by one and allocate them to the right game boards. 
All the cards will soon be on their right places!

End of the game
The game ends as soon as one of the players has 
covered their game board with the six matching 
Lotto cards. This player is the winner.

Memory Lotto
How to play  
The youngest player starts the game. When it is 
your turn, turn over any one of the Lotto cards. If 
this card fits on your game board, you are allowed 
to put it there. If it doesn’t, put it back where you 
found it. The game then continues in a clockwise 
direction. 

End of the game
The game ends as soon 
as one of the players has 
covered their game board 
with the six matching Lotto 
cards. This player is the 
winner.

Objective of the game 
You can see various different pictures on the Lotto 
cards. The objective of the game is to collect the 
matching cards for your game board. The first  
person to place all six pictures on their game 
board is the winner of the game.

Preparing to play
Before you play the 
game for the first time, 
carefully remove the 
individual Lotto cards 
from the punched 
boards.

At the start of the game, each player choses a 
game board and places it face-up in front of them. 
The remaining game boards and the matching 
Lotto cards are put to one side. When two players 
are playing the game, both players may play with 
two game boards each. Then shuffle the Lotto 
cards with the picture sides face-down and put 
them in the middle of the table. Now you have to 
decide which of the games you want to play – and 
then you can get going! 

Picture Lotto
How to play
The youngest player starts: they turn over a Lotto 
card so that only they can see it and describes 
which picture they can see. The player to find the 
right picture on their game board shouts out and is 

Contents

24 Lotto cards

4 game boards 
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tarjeta en caso de haber acertado. Luego coloca 
esta tarjeta en la posición respectiva de su tabla 
base. Cuando la tarjeta no es la adecuada, se 
retorna nuevamente con la figura indicando hacia 
abajo. A continuación sigue el siguiente jugador en 
el sentido de las agujas del reloj. 

Variación: este juego puede disfrutarse también 
a solas. Para ello deben revelarse consecutiva-
mente las tarjetas de loto para agregarlas a las 
tablas base correspondientes, hasta que se hayan 
colocado todas las tarjetas en su lugar.

Fin del juego
El juego termina cuando un jugador ha colocado 
las seis tarjetas de loto idóneas en su tabla base. 
Este es el jugador ganador.

Loto de memoria
Desarrollo del juego
El jugador más joven comienza el juego. Cuando 
te toca a ti, revelas una de las tarjetas de loto. 
Cuando esta tarjeta coincide, puedes agregarla a 
tu tabla base. En caso contrario debes devolverla 
a su lugar, con la figura indicando hacia abajo. 
A continuación sigue el siguiente jugador, en el 
sentido de las agujas del reloj. 

Fin del juego
El juego termina cuando un jugador ha colocado 
las seis tarjetas de loto idóneas en su tabla base. 
Este es el jugador ganador.

Objetivo del juego
En las tarjetas de loto se indican varias figuras.  
El objetivo del juego consiste en juntar las tarjetas 
idóneas para su tabla base. Gana aquel jugador 
que logra colocar primero todas las seis tarjetas  
en su propia tabla base.

Preparación del juego
Antes de comenzar a jugar por primera vez, hay 
que sacar las tarjetas de loto cuidadosamente de 
las tablas estampadas.

Al comienzo del juego, cada jugador elige una 
tabla base y la coloca en la mesa, cerca suyo.  
Las tablas restantes y las tarjetas de loto corres-
pondientes se apartan. En caso de dos jugadores 
existe también la posibilidad de que cada uno 
jugué con dos tablas bases. A continuación hay 
que mezclar las cartas de loto con el lado de figura 
indicando hacia abajo, para colocarlas luego en el 
centro de mesa, con la figura aún indicando hacia 
abajo. Ahora solo falta decidirse a favor una de 
las siguientes opciones de juego, para comenzar 
a jugar. 

Loto de figuras
Desarrollo del juego 
El jugador más joven comienza el juego revelando 
una tarjeta de loto de tal manera que sólo él la 
pueda ver. Luego describe la figura que se indica 
en esta tarjeta. El jugador que encuentra la figura 
adecuada en su tabla, levanta la voz y obtiene la 

ESPAÑOL

Para 1–4 jugadores a partir de 3 años

Contenido

24 tarjetas de loto

4 tablas base

40546_Lieblingsspiele_Lotto_Manual.indd   6 15.06.2016   09:37:21



7

kaart niet goed is, wordt deze weer teruggelegd. 
Nu is de volgende speler aan de beurt, dit gaat met 
de klok mee. 

Variant: Dit spel kan ook goed alleen worden ge-
speeld. Daartoe dek je na elkaar de Lotto-kaarten 
af en plaats je deze bij de bijbehorende sjabloon-
platen. Al snel hebben alle kaarten hun plaats 
gevonden.

Einde van het spel
Het spel eindigt als een speler  
zijn sjabloonplaten heeft bezet 
met zes correcte Lotto-kaar-
ten. Deze speler wint.

Memo-Lotto
Verloop van het spel 
De jongste speler begint 
het spel. Als je aan de beurt 
bent, pak je een willekeurige 
Lotto-kaart en bekijk je deze 
verdekt. Als deze kaart bij jouw sjabloonplaat 
past, mag je deze daarop leggen. Als de kaart niet 
past, leg je de kaart verdekt weer terug. Daarna is 
de volgende speler aan de beurt, dit gaat met de 
klok mee. 

Einde van het spel
Het spel eindigt als een speler zijn sjabloonplaat 
heeft bezet met zes correcte Lotto-kaarten. Deze 
speler wint.

Doel van het spel
Op de Lotto-kaarten staan verschillende afbeel-
dingen. Doel van het spel is, de juiste kaarten voor 
jouw sjabloonplaat te verzamelen. De winnaar 
is diegene die als eerste zes afbeeldingen op de 
eigen sjabloonplaat kan leggen.

Spelvoorbereiding
Voordat het spel voor de eerste keer begint,  
moeten voorzichtig alle Lotto-kaarten uit de  
houders worden losgehaald.

Aan het begin van het spel zoekt elke speler een 
sjabloonplaat uit en legt deze open voor zich neer.  
De resterende sjabloonplaten en de daarbij horende  
Lotto-kaarten worden aan de kant gelegd. Bij twee 
spelers kan elke speler ook met twee sjabloonpla-
ten spelen. Daarna schudt je de Lotto-kaarten met 
de afbeeldingen naar onderen en leg je deze met 
de afbeeldingen naar onderen in het midden neer. 
Nu moet je nog kiezen voor een van de volgende 
spelmogelijkheden en daarna kan het beginnen. 

Afbeeldingen-Lotto
Verloop van het spel   
De jongste speler begint het spel. Hij pak een  
Lotto-kaart, houdt deze afgedekt zodat alleen  
hij de kaart kan zien en beschrijft welke afbeelding  
er op de kaart te zien is. De speler die het bijpas-
sende beeld op zijn tafel vindt, zegt dit en krijgt de 
kaart als hij juist heeft geraden. Hij legt de kaart op 
de bijbehorende plaats op zijn sjabloonplaat. Als de 

NEDERLANDS

Voor 1-4 spelers vanaf 3 jaar

Inhoud

24 Lotto-kaarten

4 sjabloonplaten
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Noch mehr 

Spielspaß
mit einfachen Regeln
Weitere tolle Kinderspiele aus der Reihe „Meine Lieblingsspiele“:

Schmidt Spiele GmbH
Lahnstr. 21
D-12055 Berlin
www.schmidtspiele.de
www.schmidtspiele-shop.de

Art.-Nr. 40546
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