ALTER | @ «..-%
ZUSAMMENBAU DURCH 4+ “.f.
ERWACHSENE ERFORDERLICH
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INHALT ERSTICKUNGSGEFAHR - Fiir Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet, da Kleinteile verschluckt werden kinnen.
« 1 Hippo Flipp Spielbasis DANGER D'ETOUFFEMENT — Petites pigces. Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.
* 4 Hippos * 20 Kunststoff-Murmeln PERICOLO DI SOFFOCAMENTO — Contiene piccole parti. Non idoneo a bambini di eta inferiore a 3 anni.
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AUFBEWAHRUNG

Setzen Sie die Hippos in di

; ie Ecken
dgr L{nterse;te der Spielbasis. Neige?1n
Sie einen Hippo leicht an, um ihn in die

S Seitenlasche zu schighen yng
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Murmeln in das
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Danach sollte das Spiel so aussehen...
<«——— und kann wieder zuriick in die
Spieleschachtel gelegt werden.

Viel SpaB beim nédchsten groBen
Murmelmampfen!
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