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ZIEL DES SPIELS

Bei „Wer ist es?“ geht es darum, 
als erster herauszufinden, 

welches Gesicht sich auf der 
Geheimniskarte der Mitspieler 

befindet.

INHALT: 
40 Gesichterkarten 
20 Geheimniskarten

BEREITET EUCH VOR!

∞∞Hol dir die kostenfreie 
Shufflecards App mit dem 
Kurzanleitungsvideo oder lies 
weiter.

∞∞Die Gesichterkarten werden 
in der Anordnung 4x5 Karten 
aufgelegt.

∞∞Die Geheimniskarten werden 
gemischt und jeder Spieler zieht 
eine Karte die nicht aufgedeckt 
wird.

∞∞Du darfst deine Geheimniskarte 
während des ganzen Spiels den 
anderen nicht zeigen.

WIE GESPIELT WIRD

Die Mitspieler stellen 
abwechselnd Fragen.               
Der jüngste Spieler fängt an.

•	Wenn du an der Reihe bist, 
stellst du eine Frage, die mit 
“Ja“ oder “Nein“ beantwortet 
werden kann.

Zum Beispiel: “Trägt deine 
geheimnisvolle Person einen 
Hut?“

•	Wenn die Antwort “Ja“ lautet, 
weißt du, dass du alle Personen 
ausschließen kannst, die keinen 
Hut tragen. 

Sieh dir die Karten an und drehe 
alle Karten mit Personen OHNE 
Hut um.

•	Wenn die Antwort “Nein“ lautet, 
kannst du alle Personen MIT 
Hut ausschließen.

•	Es werden weiterhin so lange 
abwechselnd Fragen gestellt 
und Karten umgedreht, 
bis jemand glaubt, erraten 
zu können, wer auf der 
Geheimniskarte des anderen 
Spielers abgebildet ist.

Geheimniskarte  
(Nicht deinen Mitspielern zeigen)

Anordnung Gesichterkarten 
 (4x5 Karten)
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           Hol dir die 
Shufflecards App

www.shuffle.cards
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DER GEWINNER!

Wenn du an der Reihe bist, 
rate, anstatt eine Frage zu 

stellen. 
Du kannst in einer Runde nicht 
gleichzeitig eine Frage stellen 

und raten.
Wenn du falsch rätst, hast du 

das Spiel verloren!
Wenn du als erster richtig rätst, 

hast du das Spiel gewonnen!

Verdoppel den Spaß und lad 
die Shufflecards App mit 

zusätzlichem Spiel herunter.

BEISPIEL EINES SPIELABLAUFS

Hier ein paar Vorschläge für 
Fragen... 

“Trägt die Person eine Brille?“

“Ist es ein Mann?“

“Hat die Person einen Bart?“

“Ist es eine Frau?“

“Nein“ 

“Nein“

“Ja“

“Ja“

Errate die Geheimniskarte

∞∞Wenn du dir sicher bist, wer auf 
der Geheimniskarte abgebildet 
ist, sag es wenn du an der 
Reihe bist, anstatt eine Frage 
zu stellen. Du kannst in einer 
Runde nicht gleichzeitig eine 
Frage stellen und raten.

∞∞Wenn du falsch rätst, hast du 
das Spiel verloren!

∞∞Wenn du richtig rätst, hast du 
das Spiel gewonnen!


