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Spielidee: Ziel ist es, den fleißigen Bauarbeitern Bruno und Tim dabei zu helfen, 
 möglichst viele bunte Häuser zu bauen, bevor der Tag zu Ende ist.

Spielinhalt: 1 Baustelle (=Schachtelboden), 1 Figur Bruno, 1 Lastwagen mit Bauarbeiter Tim, 
 12 Bausteine (je 3 Würfel, Quader, Halbrund- und Spitzdächer), 
 1 Sonne, 6 Bauplätze, 1 Würfel

Vorbereitung: • Baustelle aufstellen, so dass Tankstelle auf dem Schachtelrand gut zu sehen ist
 • Bausteine entsprechend Form in den Schachtelboden einsortieren
 • Sonne auf Schachtelrand oberhalb des Mädchens aufstecken
 • Baupläne nach Rahmenfarben sortieren
 • Baupläne einer Rahmenfarbe unter Mitspielern offen liegend aufteilen
 • Bruno, Tim mit Laster und Würfel bereit halten
 • Übriges Material in den Schachteldeckel

Spielablauf: • Reihum im Uhrzeigersinn
 • Der Startspieler würfelt.
  -   Den Lastwagen?: Mit Bruno zu Tim laufen. 

Mit Lastwagen in Steinbruch fahren. Einen auf Bauplatz-Karte 
abgebildeten Baustein nehmen, mit Lastwagen zu Bauplatz 
fahren und abladen

  -  Die Tanksäule?: Mit Bruno und Tim zur Tankstelle laufen, bzw. fahren. 
Erst dann zum Steinbruch, Baustein aufladen und damit zurück 
zum Bauplatz fahren, abladen

  -  Die Sonne? Sonne auf dem Schachtelrand ein Feld weiter setzen.
  • Dann ist das nächste Kind an der Reihe
 •  Ist ein Bauplatz mit allen notwendigen Bausteinen gefüllt, 

hilft das Kind den Mitspielern

Spielende:  Das Spiel endet, sobald alle Bauplätze mit Bausteinen gefüllt und damit alle Aufträge 
erfüllt sind. Gelingt das den Kindern, bevor die Sonne das Dorf erreicht, haben alle 
gemeinsam gewonnen. Ist der Tag vorher zu Ende, haben alle gemeinsam verloren.

Tipps und Besonderheiten:
 • liebevoll gestaltetes Spielmaterial
 • mit Wettbewerbsvariante

Meine ersten Spiele

4938

Kurzanleitung 
Sommer 2012

ca. 10 Minuten

1 - 3 Spieler 

ab 2 Jahre

Dieses Spiel fördert:

freies Spiel

Wir-Gefühl

erstes Regelverständnis


