i Variante fiir Profis

1 Es wird wie oben beschrieben gespielt - jedoch darf nur der Erste seine
Karte als Siegpunkt behalten. Die anderen Karten werden beiseite
gelegt und sind aus dem Spiel.

4 Variante fiir 1 Spieler

L Der Spieler wahlt einen Schwierigkeitsgrad und versucht, in 20 Minu-
ten moglichst viele Aufgaben zu losen. Erscheint ihm eine Aufgabe zu
schwierig, kann er sie weglegen und eine neue Aufgabenkarte ziehen.
Wer es in 20 Minuten schafft, alle 32 Aufgaben der Profi-Seite zu l6sen,
muss fortan von allen Spielern, die Zeugen dieser Leistung waren, mit
.Ubongo-Meister" angesprochen werden.

Losungshinweise :

Falls Sie bei einer Aufgabe nicht weiterkommen und Sie nach Al
dem Spiel unbedingt die Losung herausfinden mochten, helfen nummer
lhnen folgende Hinweise weiter. Fiir jede Aufgabe ist angegeben,

welche Legeteile auf die linke Puzzleflache gelegt werden miissen:

Al 1.2 A2: 47 A3:13 A4:17 A5:25  A6:34  AT:37

A8:24  A9:23 A10:35 AN:1,4  A216  A3:37 Al457

A5:1.4  A6:56  AI7:23  AIB:27 A19:47  A20:56 A21:2,6

A22:35 A23:13  A24:6,7 A25:27 A26:14  A27:12  A28:47

A29:45 A30:24 A31:46 A32:13

8 B2:3,4,6 B3:127 B4:134 B5:467 B6:245 B7:135

B9: 4,57 B10:56,7 BI:1,67 B12:2,47 B13:235 Bl4:26,7
B16:1,46 B17:12,6 B18:257 B19:125 B20:157 B21:23,7
B23:3,56 B24:23,6 B25:3,4,6 B26:134 B27:34,5 B28:123
B30: 4,56 B31:4,6,7 B32:1.2,6
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verflixt dreieckig
Fiir 1 - 4 Spieler ab 7 Jahren

f Spielidee

fm Wer schafft es zuerst, seine Auf-
gaben mit den vorgegebenen
Legeteilen zu losen?

Neu ist, dass zwei Puzzleflachen
gleichzeitig gefiillt werden miissen!

Spielmaterial

32 Karten mit 64 Aufgaben
4 x 7 Legeteile
1 Anleitung

: Vor dem ersten Spiel ...

] ... werden die 28 Legeteile vorsichtig aus dem Karton gel6st.

: Spielvorbereitung
ﬂ" Jede Karte hat zwei Seiten mit unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen:
P> Auf der Seite mit den einfacheren Aufgaben sind neben den hellen
Puzzleflachen vier Legeteile-Nummern abgebildet.
P Auf der Profi-Seite sind neben den hellen Puzzleflachen sechs Lege-
teile-Nummern abgebildet.
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Die Spieler entscheiden gemeinsam, welche Schwierigkeitsstufe sie
spielen wollen. (Fiir das erste Spiel empfehlen wir die einfachere Seite.)
2 Spieler: 16 Karten werden in die Schachtel zuriickgelegt und in die-
sem Spiel nicht gebraucht.

3 Spieler: 8 Karten werden in die Schachtel zuriickgelegt.

4 Spieler: Es wird mit allen 32 Karten gespielt.

Die fiir das Spiel bendtigten Karten werden gemischt und als Stapel
in die Tischmitte gelegt, und zwar mit der Seite nach oben, die nicht
gespielt wird.

Jeder Spieler erhalt das gleiche Set aus 7 farbigen Legeteilen, die sich
alle in Form, Farbe und Nummer unterscheiden. Jeder Spieler legt seine
Legeteile vor sich.

Bei weniger als vier Spielern werden die restlichen Legeteile in die
Schachtel zuriickgelegt.

F Spielablauf

Der jlingste Spieler ist Startspieler. Das Spiel geht iiber 8 Runden.
Der Ablauf jeder Runde sieht folgendermaRen aus:

» Reihum: 1 Karte nehmen

Der Startspieler nimmt sich die obere Karte vom Stapel aus der Tisch-
mitte, ohne die Unterseite anzuschauen, und legt sie verdeckt vor sich
ab. Reihum im Uhrzeigersinn nehmen sich auch die anderen Spieler
nacheinander eine Karte und legen diese verdeckt vor sich ab.

Sobald jeder Spieler eine Karte vor sich liegen hat, ruft der Startspieler
,Ubongo!"“. Sofort drehen alle Spieler ihre Karte um.

» Alle Spieler gleichzeitig: Karte mit Legeteilen belegen

Jeder Spieler nimmt nun so schnell wie méglich von seinen Legeteilen
diejenigen, deren Nummern rechts auf seiner Karte angegeben sind.
(Die Nummern haben dieselbe Farbe wie die entsprechenden Legeteile.)
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Mit diesen Legeteilen versucht jeder Spieler so schnell wie moglich, die
beiden hellen Puzzleflachen auf seiner Karte exakt zu belegen.

Welche der Legeteile auf die linke Puzzleflache passen und welche auf
die rechte, muss jeder selbst herausfinden.

Wichtig: Zum Belegen der Karten sind beide Seiten der Legeteile
verwendbar. Um eine Aufgabe zu I6sen, kann es also notwendig

sein, Legeteile umzudrehen!

D Aufgabe gelost

Der Spieler, der als Erster beide Puzzleflachen auf seiner Karte richtig
belegt hat, ruft ,Ubongo!”“. Er darf seine Karte als Siegpunkt vor sich
ablegen und zahlt laut (nicht zu schnell!) bis 20, wenn die einfacheren
Aufgaben gewahlt wurden - bzw. bis 30, wenn die Profi-Aufgaben ge-
wahlt wurden. (Die Spieler kdnnen sich vor dem Spiel aber auch auf
eine beliebige andere Zahl einigen.) Die Mitspieler spielen wahrenddes-
sen weiter. Jeder, der seine Legeteile richtig gelegt hat, bevor der Erste
bis 20 (bzw. 30) gezahlt hat, darf seine Karte ebenfalls als Siegpunkt
vor sich ablegen.

Wer es bis zu diesem Zeitpunkt nicht geschafft hat, seine Legeteile rich-
tig zu legen, gibt seine Karte an den Ersten. Dieser darf sie als Siegpunkt
vor sich ablegen. Damit ist die Runde beendet und die néchste startet.
Der Startspieler nimmt sich wieder als Erster eine neue Karte vom Stapel
in der Tischmitte usw.

Spielende

Das Spiel endet nach 8 Runden, also wenn der Stapel in der Tischmitte
aufgebraucht ist. Wer zu diesem Zeitpunkt die meisten Karten als Sieg-
punkte vor sich liegen hat, gewinnt.




