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Klare Kiste

Spielzeug rein, Erster sein

Ein rasantes Suchspiel flir 2-4 kleine Chaoten ab 5 Jahi s

Autor: Kirsten Hiese
Illustration: René Amthor
Redaktion: Robin Eckert
Spieldauer: ca.15 Minuten

-

AlleKinderwissen:WenndieElterneinmalwegsind,geht'szuHause
richtigrund!DerWagenrolltausderEinfahrtundschonexplodieren
die Spielzeugkisten der Kids auf dem Kinderzimmerboden.
Auskippen,herumwiihlen,Spahochzehn!Heutewirdrichtiggrofl
aufgespielt!

Doch Moment ... hort ihr das? Ist das Mamas Wagen? Oh nein,
schnellalleszuriickin dieKisten! Aberwasgehortin welcheKiste
und wo liegt es jetzt?
DasrestlicheChaosmussunterdasBett!Hauptsacheallesistweg,
bevor die Tur aufgeht!

Wer bei Spielende am schnellsten richtig aufgerdumt hat,
gewinnt.

Spielinhalt
4, PR
P T 9
y O =
/ ® 15Chaos-Plattchen
3 Holz- 36 Spielzeug- in 3 verschiedenen 36Kisten&4Betten
stabchen  Plattchen FarbenundFormen (Karten)

Spielvorbereitung
JederSpielernimmtsicheinBettundlegtesvorsichab.Verteiltdie
Spielzeug-PlattchenbeliebiginderTischmitte.Siediirfendabeiauch
Ubereinanderliegen.RaumtinderMitteeinekleineStellefreiund
legt folgende Stabchen hinein:

- Bei 2 Spielern: das Stébchen
- Bei 3 Spielern: das griine und das orangene Stabchen
- Bei 4 Spielern: alle drei Stabchen

Mischtdie36Kistenundverteiltje6StiickverdecktanjedenSpieler.
Legt die Chaos-Plattchen mit etwas Abstand beiseite.

Bz

Spielablauf
Eine Partie geht Giber mehrere Runden.
Eine Runde besteht immer aus: * AUFRAUM|
* CHECKEN
* VERSTECKEN

N
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AUFRAUMEN

IhrwolltalleureKistenmdglichstschnellmitdenpassendenSpiel-
zeug-Plattchen aus der Tischmitte fillen. Jede Kiste zeigt zwei
Spielzeuge.JedesSpielzeug-Plattchenzeigtjeein Spielzeugpro
Seite.AberAchtung:JedesSpielzeug-Plattchenpasstnurgenauzu
einer Kiste!

Beispiel: o B

Fiir die Kiste, die ;[ ;FW O
denBaggerund die ;f;’- 3[ I ® &
Puppe zeigt, musst = :

du das Spielzeug-Plattchen
mit dem Bagger auf der einen und
der Puppe auf der anderen Seite finden.

| § &
1

Beim Aufraumen dirft ihr immer nur eine Hand benutzen. Die
andere haltet ihr hinter eurem Riicken.

Auf das Signal ,Aaaaaaaaufriumen!” geht es los. Deckt jetzt
schnell eure Kisten auf.
NehmteinSpielzeug-PlattchenausderMitteundschauteuchdie
Vorder-undRuckseite genauan.GehorteszueinereurerKisten?
Ja?  Super,legedasSpielzeug-PlattchenaufdiepassendeKiste.
Nein?  SchadellLegedasSpielzeug-PlattchenzuriickindieTischmitte.
Weiter geht's!

Hast du all deine Kisten mit Spielzeug gefullt?
Schnappdirschnelldaslangste nochinderTischmitteliegende
Stédbchenundlegeesvordirab.SobaldjemanddasletzteStabchen
aus der Mitte nimmt, endet das Aufradumen.

FallsdueinSpielzeug-Plattchennichtfindest,hatesvielleicht
einandererSpielerfalschlicherweiseineineseinerKistengelegt.
Bistdudirsicher,dassfehlendeSpielzeug-Plattchennichtmehr
in der Mitte liegen, darfst du trotz leerer Kisten nach
einem Stabchen greifen.

CHECKEN

Es gibt immer Chaos, von dem die Eltern nichts wissen sollen und

das muss schleunigst versteckt werden!

Kontrolliertzuerst,obihrallesrichtigeingeraumthabt.Schauteuch

dazujeweilsdieSpielzeug-PlattcheneureslinkenMitspielersan.

Das konnt ihr alle gleichzeitig tun.

Liegt ein Spielzeug-Plédttchen auf einer Kiste, in die es gar nicht

gehort?

Ja?  Oh,hierwurdegeschlampt!KlareKiste,wersichumsChaos
kiimmert.

« Jeder Spieler, bei dem ihr mindestens ein falsch einge-
raumtesSpielzeug-Plattchenfindet,musssicheinrotes
Chaos-Plattchen nehmen.

« Alle anderen Spieler missen sich diese Runde gar kein
Chaos-Plattchen nehmen.

Nein? Top sortiert! Aber wohin dann mit dem Chaos?

« AlleSpieler,dieihreKistenkorrektgefillthaben,erhalten
einChaos-PlattcheninderFarbeihresStabchens.(DerSpie-
lermitdemgriinenStabchen,warschnellgenugbeimAuf-
rdumen.ErmusssichgarkeinChaos-Plattchennehmen.)

« DerSpielerohneStabchenundalleSpielermitmindestens
einerleerenKiste,missensicheinrotesChaos-Plattchen
nehmen.EinSpielerkannniemehrals1Chaos-Plattchen
pro Runde erhalten.

VERSTECKEN

SchiebtdasneuerhalteneChaos-PlattchennununtereureBetten.
DieBettenunddasbereitsdarunterliegendeChaosbleibeniiber
diegesamteSpieldauerliegen.JedesneueChaos-Plattchenmussso
unterdemBettverstautwerden,dassdasgesammelteChaosvoll-
standigvonderBett-Karteverdecktwird.DudarfstChaos-Plattchen
beliebigdrehenundwenden,abersiediirfensichnietiberlappen!

DEUTSCH
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Konnten alle das Chaos unter ihren Betten verstauen?

Nicht schummeln: Das gesamte Plattchen - auch graue ‘5 =
Bereiche - muss komplett von der Karte verdeckt werden!

Ja?  Puh!Gerade noch mal gut gegangen!
Beginnt die nachste Runde: Werft alle Spielz g
PlattchenzurickindieTischmitteundmischtsiegutdurch.
Legt danach wieder die Stabchen dazwischen.
SammeltalleKisteneinund mischtsiegemeinsammitden
zuvornichtverteilten.Verteiltdannwieder6KartenproSpieler.
Beim ndchsten ,Aaaaaaaaufraumen!” geht es wieder los.

Nein? Oh-oh ... Die Eltern haben das Chaos entdeckt!

Das Spiel endet.

Befinden sich nicht mehr genug rote Chaos-Plattchen im
Vorrat, um alle zu versorgen?

AlleSpieler, diekeinrotes Chaos mehrnehmen kénnen, drehen
ihr Bett auf die Rlickseite. Diese zeigt ebenfalls ein rotes Chaos.
Das Spiel endet.

Spielende

AlleSpieleroffenbarennunihrgesammeltesChaos.Z&hltdieSocken
aufeurenChaos-Plattchenundgegebenenfallsaufderumgedrehten
Bett-Karte.DerSpielermitdenwenigstenSockengewinntdasSpiel.
Bei Gleichstand gewinnt der Spieler, der bei Sk .
ende das langere Stdbchen vor sich liegen hat? ? "'ﬂ?‘«
Der beste Aufraumer aller Zeiten steht vor eucli#= "’”‘

Ausgleich:IsteinervoneuchschonerfahreneralsdieanderenSpieler?
DannteiltandiesenSpielerdocheinfachmehrKistenaus, dieerfiillen
muss.Auchspannendistes,immerdemSpieler,derdasgriineStabchen
geschnappthat,inderkommendenRundeeinezusatzlicheKisteauszu-
teilen.

Alternativ:lhrkdnntauchdieDauereinerPartieanpassen.Fureinkirzeres
Spielverteiltnur4Kistenoderfireinlangeres Spiel 8Kisten proSpieler.

Liebe Kinder, liebe Eltern, unter www.haba.de/Ersatzteile konnen Sie ganz einfach
nachfragen, ob ein verlorengegangenes Teil des Spielmaterials noch lieferbar ist.

Tidy Toyboxes

Be the First to put your toys away

———

A speedy searching game
for 2 to 4 little mess-makers ages 5 years and olde

ENGLISH
oy

Game Designer: Kirsten Hiese
lllustration: René Amthor
Game Developer: Robin Eckert
Playtime: about 15 minutes p}

Everychildknowsthatthingsgetalittlecrazywhentheirparents
gooutofthe house! As soon as the car leaves the driveway, the
toyboxes seems to explode all over the floor of the kids’ room.
Tip them out, dig around and have a lot of fun! It's time to play!
But waita minute...do you hear that? Is that mum'’s car? Oh no!
Quick! Puteverythingbackinthetoyboxes!Butwhatbelongsin
which box and where is it now?
Therestofthemessneedstobehiddenunderthebed!Justmake
sure it’s all out of sight before the door opens!

The player who managed to tidy up properly the fastest wins
the game.

Contents

15 chaos tiles
in 3 different
sticks colorsandshapes  (cards)

3wooden  36toytiles 36 toyboxes &4 beds
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Game Setup
Everyplayertakesabedandplacesitinfrontofthem.Spreadthe
toytilesoutinthecenterofthetable.It'sOKiftheyoverlap.Clear
asmall space in the middle and place the following sticks in it:
- For 2 players: the stick

- For 3 players: the green and the orange sticks

- For 4 players: all three sticks

Shufflethe36toyboxesandgiveeachplayer6face-down.Placethe
chaos tiles to the side.

How to Play

A game has multiple rounds.

Each round always includes * TIDYING UP
* CHECKING
* HIDING

TIDYING UP

You allwanttofillyour toyboxes quickly with the right toy tiles
from the center of the table. Each toybox card shows two toys.
Each toy tile has one toy on each side. But watch out—each toy
tile only matches a single toybox!

Example: -
For the toybox that 7] x‘f
shows the digger d :
and the doll, you E

need to find the toy tile
with the digger on one side
and the doll on the other side.

Duringtidyingupyoucanonlyeveruseonehand.Theotherneeds
to be held behind your back.

your toyboxes quickly.

Take atoy tile from the centerandlook closely at the frontand
back. Does it belong in one of your toyboxes?

Yes? Excellent! Place the toy tile on the matching toybox.
No? Too bad! Put the toy tile back in the center of the table.
Keep going!

Have you filled all your toyboxes with toys?

Have you filled all your toyboxes with toys?
Quicklygrabthelongeststickthatisstillinthecenterofthetable
andplaceitinfrontofyou.TheTidyingUpphaseendsassoonas
a player takes the last stick from the center.

Ifyoucan’tfindatoytileitmightbebecauseanotherplayer
accidentallyputitintheirtoybox.Ifyou’resurethatthemissing
toytileisn'tinthecenterofthetableanymorethenyoucan
take a stick despite having an empty toybox.
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CHECKING

There is always mess that the parents shouldn’t know anything about
and that needs to be hidden away quickly!
First,youneedtocheckifyoutidiedeverythingupcorrectly.Check
thetoytilesofthe playertoyourleft.Everyone candothisatthe
same time.
Is there a toy tile on a toybox that doesn’t match?
Yes? Oh,someonewasalittlesloppy!Weneedtobecarefulwhen
tidying up the chaos.
- Eachplayerthathasatleastoneincorrectlytidieduptoytile
must take one red chaos tile.
« Allthe other playersdon’tneed to takeachaostilein this
round.
No? Great tidying! But where does the rest of the mess go?
- Allplayersthatfilled theirtoyboxescorrectlyreceiveone
chaostileinthesamecolorastheirstick.(Theplayerwith
thegreensticktidiedupveryfast;theydon'tneedtotake
a chaos tile.)
- Theplayerwithoutastickandallplayerswithatleastone
empty toybox must take a red chaos tile. No player can
receive more than 1 chaos tile per round.

HIDING

Hidethenewlyreceivedchaostileunderyourbeds.Thechaostiles
remainunderneaththebedsthroughoutthegame.Eachnewchaos
tileneedstobeplacedunderthebedsothatallthechaosiscomple-
telyhiddenbythebedcard.Youcanturnandflipchaostilehowever
you like, but they shouldn’t overlap!

Were you able to hide all the chaos under your bed?

Don't cheat! The whole tile, even the gray area, needs
to be completely hidden by the bed card!

Yes? Phew! You managed it!
The next round begins. Put all the toy tiles back
inthecenterofthetableandshufflethemwell. Thenplace
thesticksinthemiddleagain.Collectallthetoyboxes,shuffle
them with the ones that weren't given out and
then give 6 to each player. The next time someone yells
No? Uh-oh ... your parents discovered the chaos!
The game ends.

Are there no longer enough red chaos tiles in the stockpile
for everyone to get one?
Allplayersthataren’'tabletotakearedchaostileturntheirbed
over. The back also shows a red chaos tile.

The game ends.

End of the Game

Allplayersrevealthechaostheycollected.Countthesocksonyour
chaos tiles and, if applicable, on the turned over bed card.
The player with the least socks wins the gamegs
In the event of a tie, the player that has the lort
stick in front of them at the end of the game wifg==" =2
We present the best tidier of all times!

Balance: Does one of you have more experience than the other
players?Thensimplygivethisplayermoretoyboxesthattheyneed
tofill. Anotheroptiontokeepthingsexcitingistogivetheplayer
whograbsthegreenstickinaroundanextratoyboxinthe next
round.

Alternatively, you can also adjust the length of the game —fora
shortergameonlygiveeachplayer4toyboxes,orforalongergame
8 toyboxes per player.

Dear Children and Parents, At www.haba.de/Ersatzteile
it's easy to ask whether a missing part of a toy or game can still be delivered.

ENGLISH

oy
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Vite, maman arrive !

Un jeu de recherche ultrarapide 4
pour 2 a4 joueurs bien organisés a partir de 5 ans. \

Auteure : Kirsten Hiese
Illustration:  René Amthor
Rédaction:  Robin Eckert

Durée du jeu : env. 15 minutes
-
Touslesenfantsle saventbien:quand les parents sontabsents,
C'estlafétealamaison!Apeinelavoitureest-ellesortiedel'allée
quele contenu des caisses de jouets est éparpillé surle sol dela
chambre d’enfant.
Renverser les caisses et fouiller dedans : que c’est amusant !
Aujourd’hui, on joue comme des petits fous !
Mais...c’était quoi ce bruit ? C'est la voiture de maman! Oh, non,
il faut vite tout ranger ! Mais dans quelle caisse se rangent les
différents jouets ? Et ou se trouvent-ils maintenant ?
lIfautviteglisserlerestedesjouetssouslelit!L'essentielestqu’ils
ne soient plus visibles lorsque que la porte s'ouvrira !
Le joueur qui a rangé correctement et le plus rapidement
possible gagne la partie.

Contenu du jeu

¥ e

/) LA Po E

36 tuiles
« jouets »

15 tuiles « désordre »
de 3 couleurs et
formes différentes

36caissesdejouets
et 4 lits (cartes)

3batonnets

12

Préparation du jeu

Chaquejoueurprendunlitetle placedevantlui.Répartissezles
tuiles « jouets » de maniére aléatoire au milieu de la table. Elles
peuventaussisechevaucher.Libérezunpetitespaceaumilieuet
posez les batonnets suivants dans cet espace :

- A 2joueurs: le batonnet

- A 3 joueurs : les batonnets vert et orange

- A4 joueurs : les trois batonnets
Mélangezles36caissesetdistribuez-en6facescachées,achaque
joueur. Posez les tuiles « désordre » sur le cOté en les espacant
Iégérement.

Déroulement de la partie
Une partie comporte plusieurs manches.
Une manche comprend toujours 3 phases : * RANGER
* VERIFIER
* CACHER

FRANCAIS
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RANGER

Vousvoulezremplirtoutesvoscaissesauplusviteenyrangeant
lestuiles«jouets»correspondantesaumilieudelatable.Chaque
caissemontredeuxjouets.Chaquetuile«jouets»montreunjouet
par face. Mais faites bien attention : chaque tuile « jouets » ne
correspond qu’a une caisse !

Exemple :
pour la caisse
qui représente

’ ' o \ L
I'excavatrice et la ey |
poupée, tu dois trouver : -3
la tuile « jouets » avec I'excavatrice ; k |
sur une face et la poupée sur l'autre. T e
i

Lorsque vous rangez, vous ne pouvez utiliser qu’une main.
Mettez votre autre main derriére votre dos.

Au signal « Raaaangement ! », vous pouvez commencer.
Remplissez vite vos caisses.
Prenezunetuile«jouets»aumilieuetregardezbiensonrectoet
son verso. Correspond-elle a I'une de vos caisses ?

Oui ? Super,posezlatuile«jouets»surlacaissecorrespondante.
Non?  Dommage!Reposezlatuile«jouets»aumilieudelatable.
Et ca continue!

As-tu rempli toutes tes caisses avec des jouets ?
Prendsvitelepluslongbatonnetquiresteaumilieudelatableet
pose-ledevanttoi.Désqu’unjoueuraprisledernierbatonnetau
milieu, le rangement est terminé.

Situnetrouvespasunetuile«jouets»,peut-étrequ’unautre
joueur I'a prise par erreur dans une de ses caisses. Si tu es
sar(e)quelatuile«jouets»manquanten’estplusaumilieu,
prends un batonnet méme si tu as des caisses vides.

14

VERIFIER

Iy a toujours du désordre dans la chambre des enfants et les parents
n‘aiment pas ca. Il va falloir tout ranger au plus vite !
Commencezparvérifierquevousaveztoutbienrangé.Regardezles
tuiles « jouets» du joueur survotre gauche.Vous pouvezlefaire
tous en méme temps.

Une tuile « jouets » est-elle posée dans la mauvaise caisse ?

Oui ? oh, mince!ll faut vite trouver une solution.

- Chaque joueur chez quiau moins une tuile «jouets » est
mal rangée prend une tuile « désordre » rouge.

- Touslesautresjoueursn’enprennentaucunependantcette
manche.

Non ? excellentrangement! Mais ol peut-on cacherlereste du
désordre ?

« Touslesjoueursquiontbienremplileurscaissesrecoivent
une tuile « désordre » de la couleur de leur batonnet.
(Lejoueurquialebatonnetvertétaitsuffisammentrapide
aranger. Il ne prend aucune tuile « désordre ».)

« Lejoueurquin’apasdebatonnetettousceuxquiontau
moinsunecaissevidedoiventprendreunetuile«désordre»
rouge. Un joueur ne peut jamais recevoir plus d'1 tuile
« désordre » par manche.

CACHER

Cachezmaintenantlatuile«désordre»nouvellementrecuesous
votrelit.Ledésordredéjaprésentsousleslitsyrestependanttoute
laduréedelapartie.Englissantchaquenouvelletuilecdésordre»
souslelit,ilfauts’arrangerpourquetoutledésordresoitentiere-
mentrecouvertparlacarte«lit». Tupeuxfairepivoteretretourner
les tuiles « désordre » autant que tu le souhaites, mais elles ne
doivent pas se chevaucher!

FRANCAIS
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Avez-vous réussi a glisser tout le désordre sous vos lits ?

On ne triche pas : toute la tuile, y compris les zones grises,
doit étre entiérement recouverte par la carte !

Oui ? ouf! Tout s'est bien passé jusqu'ici !
Commencez la manche suivante : Replacez
touteslestuiles«jouets»aumilieudelatableetmélangez-
lesbien.Replacezlesbatonnetsaucentre.Réunisseztoutes
lescaissesetmélangez-lesaveccellesquin’avaientpasété
distribuées. Distribuez de nouveau 6 cartes par joueur.
Auprochainsignal«Raaaangement!», vousrecommencez.
Non? oh oh... Les parents ont découvert le désordre !
La partie est terminée.

Il ny a plus assez de tuiles « désordre » rouges dans la
réserve pour en donner a tout le monde ?

Tous les joueurs quine peuvent pas prendre de tuilerougere-
tournentleurlitcotéverso.llprésenteaussiundésordrerouge.
La partie est terminée.

Fin de la partie
Touslesjoueursdévoilentledésordrequ’ilsontaccumulé.Comptez
les chaussettes sur vos tuiles « désordre » et sur la carte « it »
retournée, lecaséchéant. Legagnantestle;oueurqmaIemoms
de chaussettes. En cas d'égalité, c'est IeJoueur
a le batonnet le plus long devant lui qui 'emp0d
C’est le champion du rangement de tous les temi{gis#
Pour équilibrer le jeu : Comme certains d’entre vous sont plus
expérimentésquelesautres,distribuez-leurplusdecaissesaremplir!
llestaussicaptivantderemettresystématiquementaujoueurquivient
des’emparerdubatonnetvertunecaissesupplémentaireaudébutde
la manche suivante.

Pour ajuster la durée de la partie : Pour que la partie soit plus
courte,distribuezseulement4caisses,pourunepartiepluslongue,
distribuez-en 8 par joueur.

Chers enfants, chers parents, vous pouvez demander tout simplement si la piéce de jeu
que vous avez perdue est encore disponible sur www.haba.fr dans la partie Pieces détachées.

Opgeruimd staat netjes!

Orden alles snel en win

Een spannend zoekspel voor 2-4 kleine chaoten
vanaf 5 jaar.

Auteur: Kirsten Hiese
Illustration: René Amthor
Redactie:  Robin Eckert
Spelduur:  ca.15 minuten

Elkkindweet:wanneerdeouderswegzijn, beginthetfeestthuis
pasecht! Deautorijdtde opritafenal snel ontploffen de speel-
goeddozen van de kids op de vloer van de kinderslaapkamer.
Zewordenomgekiept,erwordtdoordespullengerommeldenhet
plezier is op topniveau! Vandaag wordt er hard gespeeld.
Maarwachteven...horenjulliedatook?Isdatdeautovanmama?
Onee,snelallesterugindedozen!Maarwathoortnuookweerin
welke doos en waar ligt het nu?
Derestvandechaosmoetmaaronderhetbed.Hetbelangrijksteis
dat alles weg is voor de deur opengaat!

Wie bij het spelen het snelst alles opruimt, wint.

Spelinhoud
SPp® S
= &
VOARLS N
7 v 15 chaoskaartjes
3houten 36speelgoed- in 3 verschillende 36dozenenbedden
staafjes kaartjes kleuren en vormen (kaartjes)

NEDERLANDS



Spelvoorbereiding

Elke spelerneemteen bedkaartje enlegtdatvoorzich neer.De
speelgoedkaartenwordenwillekeurigoverhetmiddenvandetafel
verdeeld.Zemogenookoverelkaarheenliggen.Houdinhetmid-
deneenklein stukje leeg en leg daar de volgende staafjes neer:

- Bij 2 spelers: het staafje
- Bij 3 spelers: het groene en oranje staafje
- Bij 4 spelers: de drie staafjes

Schud de 36 dooskaartjes en geef elke speler 6 kaarten met de
afbeelding naar beneden. Leg de chaoskaartjes aan de kant.

%

.
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Spelverloop

Het spel verloopt in verschillende ronden.

Een ronde bestaat altijd uit: * OPRUIMEN
* CONTROLEREN
* VERSTOPPEN

18

OPRUIMEN

Jullie willen al jullie dozen zo snel mogelijk vullen met de
bijpassendespeelgoedkaartjesdieopdetafelliggen.Opelkedoos
Zijntweesoortenspeelgoedafgebeeld.Opelkspeelgoedkaartje
staat één stuk speelgoed per kant afgebeeld. Maar let op: elk
speelgoedkaartje past maar bij één doos!

Bijvoorbeeld:

Voor de doos met

de graafmachine en
de pop, moet je het
speelgoedkaartje met
de graafmachine aan de ene kant

en de pop aan de andere kant vinden.

Bijhetopruimenmagjemaaréénhandgebruiken.Deanderehouje
achter je rug.

Op hetteken, Oooooopruimen’,gaat het beginnen! Draainu snel
je dozen om.

Neem een speelgoedkaartje van de tafel en bekijk de voor-en
achterkant goed. Hoort deze bij één van jullie dozen?

Ja?  Super, leg het speelgoedkaartje op de passende doos.
Nee? Jammer! Leg het speelgoedkaartje weer terug op tafel.
Vervolgens gaat het spel verder.

Hebben jullie al jullie dozen gevuld met speelgoed?
Paksnelhetlangstestaafjedatnoginhetmiddenligtenleghet
voorjeneer.Zodraiemandhetlaatstestaafjeuithetmiddenneemt,
is het opruimen afgelopen.

Alsjeeenspeelgoedkaartjenietkuntvinden, kanhetzijndateen
anderespelerhetverkeerdinzijn/haardoosheeftgelegd.Alsje
zekerweetdathetontbrekendespeelgoedkaartjenietmeerop
tafel ligt, mag je ondanks je lege doos een staafje nemen.

NEDERLANDS
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CONTROLEREN

Er zijn altijd nog spullen waarvan je ouders niets mogen weten en

die snel verstopt moeten worden!

Controleereerstofjullieallesgoed opgeruimd hebben. Bekijk

daarvoordespeelgoedkaartjesvandemedespelerdielinksvanje

zit. Dit kunnen jullie tegelijkertijd doen.

Ligt er een speelgoedkaartje op een doos die daar niet hoort?

Ja? Oh,hierwaseensloddervosaanhetwerk!Duidelijkezaak,
die zorgt voor de chaos.

« Elke spelerwaarbijten minste één verkeerd opgeruimd
speelgoedkaartjewordtgevonden,moeteenroodchaos-
kaartje nemen.

- Alleanderespelershoevendezerondegeenchaoskaartje
te nemen.

Nee? Goed opgeruimd! Maar wat doen we met de chaos?

» Allespelersdiehundoosgoedhebbengevuld,ontvangen
eenchaoskaartjeindekleurvanhunstaafje.(Despelermet
hetgroenestaafjewassnelgenoegbijhetopruimen.Deze
hoeft geen chaoskaartje te nemen.)

- De speler zonder staafje en alle spelers met minimaal
één lege doos, moeten een rood chaoskaartje nemen.
Een spelerkan niet meer dan 1 chaoskaartje per ronde
ontvangen.

VERSTOPPEN

Schuifhetchaoskaartjedatjenethebtontvangenonderjebed.De
beddenendespullendieeralonderliggen,blijvengedurendehet
helespelliggen.Elknieuwechaoskaartjemoetzoonderhetbed
gelegdworden,datalleverzameldechaoskaartjesvolledigworden
bedektdoorhetbedkaartje.Jemagdechaoskaartjesnaarwens
draaien en keren, maar ze mogen elkaar niet overlappen.

Kondenjullie allemaal alle spullen onder jullie bed verstoppen?

i™m

M

Ja?  Poeh! Dan is het toch goed gedaan! '
De volgende ronde begint: leg alle speelgoed®==
kaartjes weer op tafel en meng ze goed door elkaar.
Leg vervolgens de staafjes ertussen.
Verzamelalledozenenschudzegoed,samenmetdedozen
dieeerdernietzijnverdeeld.Geefvervolgensweer6doos-
kaartjes aan elke speler

Nee? Ohoh ... de ouders hebben de chaos ontdekt!
Het spel is afgelopen.

Zijn er niet meer voldoende rode chaoskaartjes op voorraad
om iedereen te voorzien?
Allespelersdiegeenroodchaoskaartjekunnennemen,draaien
hun bed om. Op de achterkant staat ook een rode chaos.
Het spel is nu afgelopen

Niet valsspelen: de verzamelde kaartjes - ook de grijze
gedeeltes - moeten volledig worden bedekt door het bed!

Speleinde
Allespelerslatennuhunverzameldechaoszien.Teldesokkenop
julliechaoskaartjesenookdie opdeomgedraaide bedkaartjes.
De speler met de minste sokken wint het spal»
Bij gelijkspel wint de speler die aan het einde
het spel het langste staafje voor zich heeft ligg
De beste opruimer ooit staat voor jullie!

Gelijkspel:Is eenvan jullie wat meer ervaren dan andere spelers?
Geef deze speler dan gewoon wat meer dozen om te vullen.
Het kan ook leuk zijn om de speler die het groene staafje heeft
gepakt, in de volgende ronde een extra doos te geven.
Alternatief: Jullie kunnen ook de duur van een ronde aanpassen.
Voor een korter spel verdeel je maar 4 dozen en voor een langer
spel 8 dozen per speler.

Geachte ouders, lieve kinderen via www.haba.de/Ersatzteile kunt u heel eenvoudig
navragen of kwijtgeraakte delen van het spelmateriaal nog kunnen worden nabesteld.

NEDERLANDS
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Todo en orden

e

Un veloz juego de busqueda para 2-4 pequefios ama_ |
del caos a partir de 5 afos.

Autora: Kirsten Hiese
llustracién: René Amthor
Redaccién: Robin Eckert

Duracion de la partida: aprox. 15 minutos

-

Todos los nifos lo saben:ala quesevanlos padres, lacasaacaba
patasarriba. Apenas salen por la puerta, ya han abierto todas las
cajas de juguetes en el suelo de la habitacién.

Volcar, revolver... {diversion elevada al cubo! jEsto es jugar a lo
grande!

Un momento. ;Qué es ese ruido? ;No sera el coche de mama?
jOh, no! Hay que meter todo en las cajas rdpidamente. Pero...
{qué iba en cada caja y dénde estd ahora?

iEl resto del caos habra que esconderlo debajo de la cama! Lo
importanteesquetodohayadesaparecidocuandoseabralapuerta.
Gana quien haya ordenado todo correctamente lo mas rapido
posible al acabar la partida.

Contenido del juego

9-"" *% ﬁn.@-
g E !49 &
VRL I N
" ® 15 fichas de caos
3 palitos 36 fichas en 3 coloresy 36 cajas y 4 camas
demadera dejuguetes formas diferentes  (cartas)

Preparacion del juego
Cadajugadorcogeunacamaylacolocadelante suyo.Disponed
lasfichasdejuguetesdecualquiermaneraenelcentrodelamesa.
Puedeninclusoestarunasencimadeotras.Despejadunpequeio
espacio en el centro para colocar los siguientes palitos:

- Si hay 2 jugadores: el palito
- Si hay 3 jugadores: el palito verde y naranja
- Si hay 4 jugadores: los tres palitos

Mezclad las 36 cajas y repartid 6 boca abajo a cada jugador.
Reservad las fichas de caos a cierta distancia.

Bz

Desarrollo del juego
Una partida consta de varias rondas.
Cadaronda consisteen * ORDENAR
* COMPROBAR
* ESCONDER

ESPANOL
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ORDENAR

Laideaesllenartodasvuestrascajaslomasrapidamenteposible
conlasfichasdejuguetesadecuadasdelcentrodelamesa.Cada
caja muestra dos juguetes, uno por cada lado. Pero, cuidado:
cada ficha de juguetes va a una caja determinada.

Ejemplo:

para la caja que

muestra la excavadora
y la muneca hay que
encontrar la ficha de
juguetes con la excavadora

en una cara y la mufeca en la otra.

£
LY

A la hora de ordenar, podréis utilizar una sola mano. La otra la
mantendréis escondida detras vuestro.

Nos ponemos en marcha a la sefal de “iA ordenaaar!”. Le dais
la vuelta rdpidamente a vuestras cajas.
Cogedunafichadejuguetesdelcentroymiradbienelanversoy
el dorso. ;Va en una de vuestras cajas?

(Si?  Genial,dejalafichadejuguetesenlacajacorrespondiente.
{No? jQué lastima! Vuelve a colocar la ficha de juguetes en el
centro de la mesa.

iSeguimos!

{Has llenado todas las cajas de juguetes?

Cogerapidamente el palito mas largo de los que queden enel
centrodelamesaycolécalodelantedeti.Cuandoalguiencojael
ultimo palito del centro finaliza la fase de ordenar.

Sinoencuentrasunafichadejuguetes,quizasotrojugadorlahaya
colocadoporerrorensucaja.Siestdssegurodequelafichade
juguetesquefaltayanoestaenelcentro,puedescogerunpalito
aungue tengas una caja sin acabar de llenar.

COMPROBAR

Siempre hay cierto caos que los padres es mejor que no detecten,

por lo que hay que esconderlo bien deprisa.

Loprimeroesasegurarsedequehayaisordenadotodocorrecta-

mente. Para ello, cada uno mira ahora la ficha de juguetes del

jugador que tenéis a vuestra izquierda. Podéis hacerlo todos al

mismo tiempo.

{Hay una ficha de juguetes en una caja en la que no va?

{Si?° Vaya,aquinoshemosequivocado.Quienseocupadelcaos
tiene la caja en orden.

- Cadajugador al que se le encuentre, como minimo, una
fichadejuguetesenellugarerréneodebecogerunaficha
de caos roja.

« Elrestodelosjugadoresnocogeranningunafichadecaos
esta ronda.

¢No? iTodoordenadodeprimera!Pero;quéhacemosconelcaos?

« Todoslosjugadoresquehayanllenadocorrectamentesus
cajas reciben una ficha de caos del color de su palito (el
jugadorconelpalitoverdehasidosuficientementerapido
ordenandoy notiene que coger ningunaficha de caos).

« Eljugador que notenga palitoytodos los jugadores que
tenganalmenosunacajasinacabardellenardeberdncoger
unafichadecaosroja.Ningunjugadorpuederecibirmasde
1 ficha de caos por ronda.

ESCONDER

Meted lafichade caos que acabais derecibir debajo de vuestras
camas.Lascamasyelcaosqueyahaydebajodeellassemantienen
alolargodetodalapartida.Cadanuevafichadecaosdebedejarse
debajodelacama,deformaqueelcaosacumuladoquedetapado
porcompletoconlacartadelacama.Podéisgirarlasfichasdecaos
como querais pero no pueden solaparse.

-
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¢Habéis podido guardar todo el caos debajo de vuestras camas?

No vale enganar: toda la ficha (incluyendo las zonas grises) !
debe quedar cubierta por completo por la carta.
¢Si?  jUf!Salvados! )
Empieza la siguiente ronda: volved a poner toda
las fichas de juguetes boca abajo en el centro de Ia
mesaymezcladlasbien.Después,volvedadejarlospalitos
enelcentro.Recogedtodaslascajasymezcladlasjuntocon
lasquenohabiaisrepartidoanteriormente.Acontinuacién,
volvedarepartir6cartasporjugador.Cuandosevuelvaaoir
“A ordenaaar!”, nos volvemos a poner en marcha.
¢No? iOh, no! jLos padres han descubierto el caos!
Concluye la partida.

¢Ya no quedan suficientes fichas de caos rojas para repartir

a todos los jugadores?
Todoslosjugadoresquesequedensinfichasdecaosrojaledaran
lavueltaasucama.Eseladomuestraigualmenteuncaostremendo.
Concluye la partida.

Finalizacion de la partida

Todoslosjugadoresmuestranahoraelcaosquehanacumulado.
Contadloscalcetinesque hayenvuestrasfichasdecaosy,deser
el caso, en la carta de la cama a la que se le ha dado la vuelta.
El jugador que tenga menos calcetines ganardJd™& _ g5%

B gAN
partida. En caso de empate, ganara el jugador qUes P
tenga ante si el palito mas largo al final de la partid T %
Ante ustedes, jel mayor experto en orden de todos los tlemposI
Empate:;Algunodevosotrostiene masexperienciaquelosdemas?
Entoncesdadle mascajasparaquelasrellene.Tambiénesdivertido
repartiraljugadorquehayapilladoelpalitoverdeunacajaadicionalen
la siguiente ronda.
Alternativa: También podéis adaptar la duracién de la partida. Si
queréis que sea mas corta, repartid Uinicamente 4 cajas. Y si queréis
jugar mas rato, 8 cajas por jugador.

Queridos nifios y nifas, queridas familias: en www.haba.de/Ersatzteile podéis ver si todavia
disponemos de una pieza de juego que hayais perdido.

IL gioco delle ceste

presto, sistemiamo i giocattoli!

Un gioco di ricerca a tutta velocita per 2-4 confusion
a partire da 5 anni.

Autrice: Kirsten Hiese
Illustrazioni: René Amthor
Testo: Robin Eckert

Durata del gioco: 15 minuti circa
I bambinilo sanno bene: quando i genitori non ci sono, in casa
scoppiaildivertimento!Nonappenal’autoescedalgarage,leceste
deigiocattoliesplodonoletteralmentesulpavimentodellastanzadei
bambini.llcaosregnasovrano,ildivertimentoésfrenato!Oggisi
gioca in grande!

Ma,unattimo, losentiteanchevoi? Elamacchinadellamamma?
Ohno,presto,rimettiamotuttodentroalleceste!Macosaandava
nelle varie ceste e dove si trova adesso?

Quello che resta di questo caos infiliamolo sotto il letto!
L'importante & sgomberare tutto prima che la porta si apral
Alla fine del gioco, vince il piu veloce a fare ordine.

Dotazione del gioco

ITALIANO

ol e )
S Thakt
/ & &0 B
7 v 15 tavolette caos
3bastoncini 36 tessere in 3 colori e forme 36cestee4letti
dilegno giocattoli diversi (carte)
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Preparazione del gioco

Ciascungiocatore prendeunlettoelo mettedavantiasé.Spar-
pagliateapiacereletesseregiocattolialcentrodeltavolo.Possono
anche essere sovrapposte. Create uno spazioliberoal centroe
metteteci i seguenti bastoncini:

- Se i giocatori sono 2: il bastoncino

- Se i giocatori sono 3:il bastoncino verde e quello arancione
- Se i giocatori sono 4: tutti e tre i bastoncini
Mescolatele36cesteedistribuitene6coperteaciascungiocatore.
A lato disponete le tavolette caos un po’ distanziate.

Svolgimento del gioco

Una partita va avanti per piu giri.

Ogni giro comprende le seguenti fasi: 'FAREJORD
* CONTROLLARE [
* NASCONDERE

FARE ORDINE

llvostroobiettivoériempirelecesteil pilivelocementepossibile
conletessere giocattoli adatte prelevate dal centro del tavolo.
Ognicestamostraduegiocattoli.Ognitesseragiocattolimostra
un giocattolo per lato. Ma attenzione: ogni tessera giocattoli
corrisponde esattamente solo ad una cesta!

Esempio:

per la cesta dove
sono raffigurate la
ruspa e la bambola
devi trovare la tessera
giocattoli che mostra la ruspa

su un lato e la bambola sull‘altro.

Mentrefateordine, poteteutilizzaresempreunasolamano.Dovete
tenere l'altra mano dietro la schiena.

Al segnale “Fare ordiiineee!” si inizia. Scoprite velocemente le
vostre ceste.
Prendeteunatesseragiocattolidalcentroeguardateconattenzione
il fronte e il retro. Appartiene a una delle vostre ceste?

Si?  Ottimo, mettilatesseragiocattolisullacestacorrispondente.
No? Peccato! Rimetti la tessera giocattoli al centro del tavolo.
Si continua!

Hai riempito tutte le tue ceste di giocattoli?

Afferravelocementeilbastoncinopitilungochesitrovaancoraal
centrodeltavoloemettilodavantiate.Nonappenaungiocatore
prendel‘ultimobastoncinodalcentro,lafase”fareordine”termina.

Se non trovi una tessera giocattoli, pud darsi che un altro
giocatorel'abbiamessapererroreinunadellesueceste.Sesei
sicurochedelletesseregiocattolichetimancanononsitrovino
pitualcentro,puoiprendereunbastoncinoanchesehaidelle
ceste vuote.
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CONTROLLARE

C'e sempre del disordine di cui i genitori non devono accorgersi e che
deve essere nascosto alla velocita della luce!
Primadituttocontrollateseaveteriordinatotuttocorrettamente.
Dateun‘occhiataalletesseregiocattolidelgiocatoreallavostra
sinistra. Potete farlo tutti contemporaneamente.
C'e una tessera giocattoli sulla cesta sbagliata?
Si? oh, qualcuno non é stato attento! Bisogna rimediare.
- Ognigiocatorechehaalmenounatesseragiocattolinelposto
sbagliato deve prendere una tavoletta caos rossa.
« Inquestogiroglialtrigiocatorinondevonoprenderealcuna
tavoletta caos.
No? ottimo lavoro! Ma del disordine rimasto che ne facciamo?
« Tuttiigiocatorichehannoriempitocorrettamenteleloroce-
stericevonounatavolettacaosdelcoloredellorobastoncino.
(llgiocatoreconilbastoncinoverdeéstatoabbastanzarapido
nelfareordineenondeveprenderealcunatavolettacaos.)
« llgiocatoresenzabastoncinoetuttiigiocatoriconalmeno
unacestavuotadevonoprendereunatavolettacaosrossa.
Ungiocatorenonpuomairiceverepiudiltavolettacaosper
giro.

NASCONDERE

Spingeteletavolette caosappenaricevute sottoivostriletti.Le
tavolettecaosrimangonosottollettipertuttaladuratadelgioco.
Ogninuovatavoletta caos deve essere nascosta sottoil lettoin
modotalechetuttoildisordineraccoltovengacompletamente
copertodallacartadelletto.Puoigirareeruotareapiacereletavo-
lette caos, ma non puoi mai sovrapporle!

Sonoriusciti tuttia nascondereil disordine sotto i rispettivi letti?

Non barate: tutta la tavoletta, anche I'area grigia, deve {
essere completamente coperta dalla carta! m
Si? fiu! Anche stavolta & andata bene! w

Iniziate il prossimo giro: gettate nuovamente
letesseregiocattolialcentrodeltavoloemescolatelebene.
Metteteciancoraibastonciniinmezzo.Raccoglietetuttele
ceste e mescolatele con quelle che prima non erano state
distribuite. Distribuite nuovamente 6 carte a giocatore.
Al prossimo “Fare ordiiineee!” si riparte.

No? oh oh...i genitori hanno scoperto il disordine!
Il gioco si conclude.

Non ci sono piu tavolette caos rosse da distribuire?
Tuttiigiocatorichenonpossonoprendereunatavolettacaos
rossagiranoillettosullatoposteriore.Anchequestolatomostra
il simbolo del caos rosso.

Il gioco si conclude.

Fine del gioco
Oraigiocatorimostranoildisordineraccolto.Contatelecalzesulle
tavolettecaosedeventualmentesullacartadellettogirata.Vinceil
giocatore con meno calze. In caso di parita, vinc@i ’
giocatore che, alla fine del gioco, ha il bastoncing, .
lungo. Ecco a voi il piti bravo in assoluto a fare ordiel” 5%

Compensazione:qualcunodivoiépiuespertodeglialtrigiocatori?
Alloradistribuiteaquestogiocatorepiticestedariempire.Ediver-
tenteancheconsegnare,nelgirosuccessivo,unacestaaggiuntivaal
giocatore che si & aggiudicato il bastoncino verde.

In alternativa: potete anche modificare la durata di una partita.
Peraccorciareilgiocodistribuitesolo4ceste,perallungareilgioco
distribuitene 8 a giocatore.

Cari bambini e cari genitori, sul sito www.haba.de/Ersatzteile (ricambi)
potete informarvi se un pezzo mancante del gioco & ancora disponibile.
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