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(pro Spieler)
ORDTONALE i
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Charakterkarte Portalkarte B Baku-Gear
der ausgewahlten Bakugan mit Zahlen auf der Riickseite zugehdrig zu einem der 3 Bakugan

{ DUELL

@ /AR WER BATTLEITRI

Die Spieler legen abwechselnd jeweils eine Portalkarte,
bis 6 Portalkarten platziert sind.

@ [0S ROLLEN

Beide Spieler wahlen jeweils einen ungedffneten Bakugan aus, den sie gleichzeitig
in Richtung der Battle-Matrix rollen. Die Spieler miissen die Bélle spatestens
2 Kartenlangen vor der nichsten Portalkarte loslassen. Tipp: Der Pfeil auf deinem

Bakugan zeigt die optimale Rollrichtung.
@ [00ER [P

Bleiben beide Bakugan geschlossen, miissen die Spieler erneut rollen. Offnet sich nur ein
Bakugan, gewinnt der Spieler automatisch das Duell und stellt seinen offenen Bakugan
auf die Charakterkarte. Wenn sich die Bakugan beider Spieler 6ffnen, decken die Spieler
die Portalkarten auf, auf denen sich die Bakugan beim Offnen befanden. Jeder Spieler
addiert die B-Punktzahl, die auf seinem Bakugan aufgedruckt ist, zu der B-Power auf der
Portalkarte. Achtung: Verwende den Wert, der zur Farbe/Fraktion des Bakugan gehdrt. Der
Spieler mit der hochsten B-Summe gewinnt das Duell. Bei einem B-Gleichstand gewinnt
Rl der jiingere Spieler die Runde. Der unterlegene Spieler muss seinen Bakugan wieder

%" schlieBen, kann diesen aber erneut einsetzen. Die verwendeten Portalkarten werden
zuriick in die Battle-Matrix gelegt.

@ ST TB3E BHPOER

(ffnet sich ein Bakugan auf einer Portalkarte mit £Z-Symbol oder <J2>-Symbol, kann dieser
Bakugan seine B-Power im Duell steigern. Voraussetzung: Fiir das Baku-Gear (¢%) muss
sich der Bakugan gedffnet haben, zu dem das Baku-Gear gehdrt. Und fiir die Fraktions-
Fusion (=) muss es sich um einen (zweifarbigen) Fraktions-Fusions-Bakugan handeln.
Beim £Z7-Symbol: Addiere einfach die B-Power des Baku-Gear von der Baku-Gear-Karte

zu der B-Power-Summe aus Bakugan und Portalkarte. Beim <Jg=-Symbol: Drehe die
Charakterkarte auf die Seite der Fraktions-Fusion und verwende den hoheren B-Wert.

SOYGEIINNER:
Sieger des Duells ist der Spieler, der zuerst 3 Bakugan offen vor
sich stehen hat und mit jedem Bakugan einen Kampf gewonnen hat!

- BAKUGAN.COM
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{ DAS BENOTIGST DU

(pro Spieler)

ORITONATLE =
BakuCore Nl

Typ definiert auf ‘

Charakterkarte Charakterkarte Baku-Gear
der ausgewahlten Bakugan des Bakugan zugehdrig zu einem der 3 Bakugan

Platziere die BakuCores abwechselnd mit deinem Gegenspieler in der Mitte des
Spielfelds. Beachte: Jedes BakuCore muss mit mindestens einer Seite ein weiteres
& BakuCore beriihren.

{ DUELL
@ [N DER AT AT

@ MAS ROLLEN
Beide Spieler wéhlen jeweils einen ungedffneten Bakugan aus, den sie gleichzeitig in Richtung
der Battle-Matrix rollen. Die Spieler miissen die Bélle spétestens 2 Kartenldngen vor dem néch-
sten BakuCore loslassen. Tipp: Der Pfeil auf deinem Bakugan zeigt die optimale Rollrichtung.

<@) [ER [TANTF

Bleiben beide Bakugan geschlossen, miissen die Spieler erneut rollen. Offnet sich nur ein
Bakugan, gewinnt der Spieler automatisch das Duell und stellt seinen offenen Bakugan auf
die Charakterkarte. Wenn sich die Bakugan beider Spieler 6ffnen, drehen sie ihre Charakter-
karten um und addieren die B-Power des Bakugan zu dem B-Wert des eingesammelten
BakuCores. Der Spieler mit der héchsten B-Summe gewinnt den Kampf. Der unterlegene
Spieler muss seinen Bakugan wieder schlieBen, kann diesen aber erneut einsetzen. Alle
aufgenommenen BakuCores, werden zuriick in die Battle-Matrix gelegt.

@ 7V TLeHIE BHPONER

(ffnet sich ein Bakugan auf einem BakuCore mit £-Symbol oder <[>-Symbol, kann dieser
Bakugan seine B-Power im Duell steigern. Voraussetzung: Fiir das Baku-Gear (%) muss
sich der Bakugan gedffnet haben, zu dem das Baku-Gear gehdrt. Und fiir die Fraktions-
Fusion (<) muss es sich um einen (zweifarbigen) Fraktions-Fusions-Bakugan handeln.
Beim &7-Symbol: Addiere einfach die B-Power des Baku-Gear von der Baku-Gear-Karte
zu der B-Power-Summe aus Bakugan und BakuCore. Beim <[&>-Symbol: Drehe die
Charakterkarte auf die Seite der Fraktions-Fusion, verwende den hoheren B-Wert und
addiere diesen zum B-Wert auf dem BakuCore.

COYGEIINNER,
Sieger des Duells ist der Spieler, der zuerst 3 Bakugan offen vor
sich stehen hat und mit jedem Bakugan einen Kampf gewonnen hat!

- BAKUGAN.COM



