EIN GANZ NORMALER TAG

Am ersten Tag eines Minecrafters gibt es viel zu tun.
Verbinde die Uhrzeit von jeder Aufgabe mit der dazugehdrigen
Uhr in der rechten Spalte.
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ZEIT ZUM SPIELEN

Zeichne in jede Uhr einen gro3en und einen kleinen
Zeiger ein, damit die richtige Uhrzeit angezeigt wird.

Beispiel:



