
Variante: Schlingo Bingo-Schlangen-Schluckauf
In dieser Variante bleiben alle Regeln des Grundspiels bestehen. Ein-
zige Änderung: Wenn ein Spieler eine 6er, 12er oder 17er Schlange 
erreicht, dann hat die Schlingo Bingo-Schlange Schluckauf und die 
Punkte fallen in den Keller (Beispiel unten: Für die 17er Schlange gibt 
es dann nur 50 statt 85 Punkte!). 
In dieser Variante heißt es also: Aufgepasst und taktisch gespielt!  

 

1
Pro Runde 

zieht ihr ein 
Plättchen 
aus dem 
Beutel.

2
                  Jeder trägt 
               die Zahl in ein 
                freies Kästchen 
              seiner Wahl 
                       ein.3

        Nach 20 Runden 
             ist Schluss! 
                 Merke: 
         Lange Schlangen 
          bringen viele 
                Punkte!

Name:

Länge LängePunkte Punkte

Schlingo Bingo –Schlangen–Schluckauf: 
6er Schlange = 3 Punkte             12er Schlange = 20 Punkte             17er Schlange = 50 Punkte
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꼭 쓰기
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오름차순 OK

21 3

오름차순 점수오름차순 점수

�6 / 12 / 17칸의 검은 바탕 점수는 상급 규칙 점수입니다
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점수표

 17er Schlange = 50 Punkte

 Ziel des Spiels
In Schlingo Bingo zieht ihr insgesamt 20 Zahlenplättchen aus dem 
Beutel und tragt diese dann auf eurem Schlingo Bingo-Blatt ein.   
Je mehr Zahlen ihr korrekt in aufsteigender Reihenfolge in eure 
Schlingo Bingo-Schlange eingetragen habt, umso mehr Punkte 
bekommt ihr am Ende. Nach 20 Plättchen endet das Spiel und der 
Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.

 Spielaufbau
1     Jeder Spieler erhält einen Schlingo Bingo-Zettel vom Block.                    

Jeder Spieler benötigt zusätzlich noch einen Stift.

2     Werft alle 40 Zahlenplättchen in den Beutel. In Schlingo Bingo gibt 
es die Zahlen 1 bis 10 und die Zahlen 20 bis 30 jeweils   
1 Mal und die Zahlen 11 bis 19 jeweils  2 Mal. Außerdem gibt es  
1 Joker-Plättchen.

3   Schreibt euren Namen auf euer Schlingo Bingo-Spielerblatt.

Das verrückte 
Schlangen-Bingo für 
1 bis 200 Spieler ab 

7 Jahren
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Die 
Schlingo Bingo- 

Schlange 
(20 Kästchen) 

Folgende 
Plättchen gibt es: 

Das 
Schlingo Bingo-

Spielerblatt

Joker-Plättchen 

Grundregel = 9 Punkte / Variante = 3 Punkte

Grundregel = 35 Punkte / Variante = 20 Punkte

Grundregel = 85 Punkte / Variante = 50 Punkte

Benni
 1er Schlange = 0 Punkte

 2er Schlange = 1 Punkt

Achtung! Nicht für Kinder unter 3 Jahren geeignet. Kleine Teile. 
Erstickungsgefahr. Attention ! Ne convient pas aux enfants 
de moins de 3 ans. Petits éléments. Dangers de suffocation. 
Avvertenze!  Non adatto a bambini di età inferiore a 3 anni. Piccole 
parti. Rischio di soffocamento.
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 게임의 승리 조건
스트림스는 20개의 칸에 주머니에서 뽑은 타일의 숫자를 채워 나가면서 게임이 
진행됩니다. 오름차순으로 길게 숫자를 연결할수록 점수가 높아집니다.  
게임 종료 후 가장 많은 점수를 획득한 사람이 승리합니다. 

 게임의 준비
1    각자 워크시트를 1장씩 받습니다.  

각자 필기구를 하나씩 별도로 준비해 주세요.

2    숫자 타일 40개를 주머니에 넣고 가운데에 둡니다.  
타일의 구성은 1~10 타일이 각 1개씩, 11~19 타일이 각 2개씩, 
20~30 타일이 각 1개씩, 그리고 조커 타일이 1개입니다.

3   워크시트에 본인의 이름을 씁니다. 

 Spielablauf
1    Ein Plättchen aus dem Beutel ziehen.  

Ein Spieler zieht – ohne in den Beutel zu schauen – ein Plättchen.

Tipp:  Ihr könnt euch beim Ziehen reihum abwechseln oder einen Spieler        
bestimmen, der während des ganzen Spiels zieht. Der Spieler, der Plättchen 
zieht, nimmt ganz normal am Spiel teil!

2    Der Spieler sagt laut die Zahl, die er gezogen hat, 
an und legt das Plättchen offen in die Tischmitte, 
so dass es alle Spieler sehen können.

3    Alle Spieler tragen jetzt die gezogene Zahl in ein 
freies Kästchen ihres Schlingo Bingo-Blattes ein. 
Tipp:  Jeder von euch entscheidet für sich selbst, in welches freie Kästchen 

seines Schlingo Bingo-Blattes er die Zahl eintragen möchte. Die Abbildung auf 
Seite 3 zeigt ein Schlingo Bingo-Blatt am Ende des Spiels. 
Wichtig:  Nachdem ihr eine Zahl auf eurem Blatt eingetragen habt, könnt ihr sie 
nicht mehr  „verschieben“ und in ein anderes Kästchen schreiben. 
Was einmal notiert ist, ist notiert!
Und noch etwas:  Wenn der Joker gezogen wird, muss jeder Spieler in ein freies 

Kästchen seiner Wahl ein Sternchen (*) eintragen. Das * steht am Ende des Spiels 
als Platzhalter für eine Zahl eurer Wahl.

4    Plättchen beiseitelegen.                    
Wenn alle Spieler die gezogene Zahl in ein freies Kästchen ihres 
Schlingo Bingo-Blattes eingetragen haben, wird das Plättchen 
verdeckt beiseitegelegt.

5    Wiederholt die Schritte       bis       so oft, bis alle 20 Kästchen                              
der Schlingo Bingo-Schlange auf eurem Blatt gefüllt sind.  
Nach 20 Runden endet das Spiel und der 
Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.
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 Auswertung
In Schlingo Bingo erhaltet ihr Punkte für lange Schlangen. Je länger eine 
gültige Zahlenreihe ist, desto mehr Punkte bekommt ihr dafür. 

Ein Blick auf euer Blatt zeigt euch, dass ihr maximal 300 Punkte pro Spiel 
erreichen könnt. Auf der linken Seite des Schlingo Bingo-Blattes seht 
ihr eine Tabelle, die angibt, wie viele Punkte es für eine gültige Schlange    
aus X  Zahlen gibt. Nicht vergessen: Je länger, desto besser!

Gültige Schlingo Bingo-Schlange: Die Zahlen müssen von links nach 
rechts (im Mittelteil der Schlange von oben nach unten) gleich groß oder 
aufsteigend sein. 

Beispiel im Bild unten: Für die Schlange aus 9 Zahlen (gelb markiert) 
bekommst du 20 Punkte. Für die Schlange aus 5 Zahlen (rot markiert) gibt 
es 7 Punkte und für die Schlange aus 6 Zahlen (blau markiert) bekommst 
du nochmal 9 Punkte. Das macht dann: 20 + 7 + 9 = 36 Punkte!
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