D: Domino

> 3
Spielaufbau

Zundchst werden die Domino-Steine verdeckt in die Tischmitte
gelegt und gut durchgemischt.

Im Anschluss daran nehmen sich alle Spieler je 5 Spielsteine.

Die Spieler stellen die Domino-Steine - fiir die jeweils anderen
Spieler verdeckt - vor sich auf dem Tisch ab oder halten sie in
der Hand.

Spielablauf
Der Spieler mit dem hachsten Pasch beginnt das Spiel. Ein Pasch
ist ein Stein mit gleichen Punktzahlen auf beiden Steinhalften.

Der beginnende Spieler legt seinen Pasch-Stein offen aus und
fiigt gleich einen zweiten passenden Stein an. Die Punktzahl des
zweiten Steins muss in der angelegten Hlfte mit der Halfte des
ersten Steins ik Es gibt zwei
waagrecht oder rechtwinklig.

BEISPIEL:

Derim Uhrzeigersinn néchste Spieler hat nun zwei Moglichkeiten,
einen passenden Stein innerhalb seiner 5 Steine zu finden, den
er anlegen kann. An die jeweils offenen Enden der beiden
aneinander liegenden Steine darf angelegt werden. Besitzt der
Spieler einen passenden Stein, darf er ihn anlegen. Besitzt er
keinen passenden Stein, dann muss er aus den restlichen Steinen,
die verdeckt in der Mitte liegen, einen Stein aufnehmen. Wenn
auch der aufgenommene Stein nicht passt, miissen weitere
Steine aufgenommen werden, bis ein aufgenommener Stein
passt.

hkeiten:

Dabei gilt folgende Regel:

Es darf von den aufgenommenen Steinen kein Stein zuriickgelegt
werden und es darf nur ein Stein angelegt werden, auch wenn
nach dem passenden Stein plotzlich weitere Steine aus dem
eigenen Vorrat angelegt werden konnten. So diirfen die Spieler
nacheinander je einen Stein anlegen, wodurch die Domino-
Schlange immer langer wird.

Das Spiel geht so lange weiter, bis entweder ein Spieler alle
Steine, die er auf der Hand hat, anlegen konnte oder bis keiner
der Spieler mehr anlegen kann (und auch keine restlichen Steine
mehr in der Mitte liegen).

Spielende

Gewonnen hat der Spieler, der alle seine Steine anlegen konnte,
bzw. — wenn das nicht der Fall ist — derjenige, der auf der Hand
die Steine mit der geringsten Gesamtpunktzahl aufweist. Pasch-
Steine diirfen dabei nur einfach gezéhlt werden.
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Game setup
First of all, the domino pieces are put face down in the middle of
the table and well mixed.

Then every player takes 5 pieces.

The players put the chosen domino pieces face down in front of
themselves on the table or hold them in their hands, so that the
other players can't see the figures.

Game play
The player with the highest double starts the game. A double is a
piece with the same number of points on both sides of the piece.

The starting player plays his double piece and adds a second
matching piece. The number of points of the attached piece must
match with the half of the first piece. There are two possibilities
to attach: horizontally or squared.

Clockwise, the next player has two possibilities to find a suitable
piece from the 5 previously chosen pieces to attach. The player
can attach the piece at one of the open ends of the pieces laid
out. Ifthe player has a matching piece, he may attach it. If not, he
has to choose one piece from the pieces that lay out face down in
the middle of the table. If the chosen piece doesn't match, further
pieces must be taken until one matches.

Keep in mind the following rule:
Itis not allowed to return the pieces taken from the middle. It is
only permitted to attach one piece, even if after having attached
one piece others from the own stock may match. So the players
are allowed to successively attach one piece each. Like this the
domino line gets longer and longer.

The game ends when one player has attached all pieces that he
had or when the players can't attach any matching pieces any-
more (and no further pieces are left in the middle of the table).

End of the game

The player, who could attach all pieces, wins the game, or the
player with the lowest total number of points at the end of the
game. Double pieces are only counted once.
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Mise en place
Les dominos sont d'abord placés sur la table face retournée et
bien mélangés.

Chacun des joueurs prend ensuite 5 dominos.

Les joueurs placent leurs dominos devant eux sur la table — de
facon & ce que les autres joueurs ne puissent voir leur valeur
faciale — ou les tiennent dans la main.

Déroulement du jeu

Le joueur possédant le plus haut double débute la partie. Un
double est un domino avec le méme nombre de points sur chaque
moitié du domino.

Le joueur qui débute pose son double domino c6té face et ajoute
aussitdt un deuxieme domino approprié. Le nombre de points de
la moitié du deuxieme domino posé doit correspondre a celui de
la moitié du premier domino. Il y a deux possibilités de les accoler :
horizontalement ou perpendiculairement.

EXEMPLE : EE

Le joueur qui suit (dans le sens des aiguilles d'une

montre) a désormais deux possibilités de poser un domino
approprié parmi ses 5 dominos. Le domino ne peut étre accolé
quaux deux extrémités ouvertes des deux dominos déja posés.
Si le joueur possede un domino approprié, il peut le poser. Si le
joueur ne posséde pas de domino approprié, il doit alors piocher
un domino dans le reste des dominos restés face retournée sur
la table. Si le domino pioché ne correspond pas, il pioche un
nouveau domino, et ainsi de suite jusqu@a ce qu'un domino
corresponde.

La régle suivante doit alors étre observée :

Parmi les dominos piochés, aucun ne doit étre remis a la pioche,
et seul un domino est accolé, méme si, apreés avoir posé le domino
correspondant, le joueur découvre dans son propre jeu des
dominos qui pourraient correspondre. Ainsi les joueurs peuvent
accoler un domino I'un apres l'autre, ce qui fera s'allonger le
serpent de dominos.

Le jeu se poursuit jusqu‘a ce qu'un joueur soit parvenu a poser
la totalité de ses dominos ou jusqu‘a ce quaucun des joueurs ne
puisse plus poser de domino (et quaucun domino ne reste dans
la pioche).

Fin du jeu

Le gagnant est le joueur parvenu a poser la totalité de ses
dominos, et le cas échéant — si aucun n'y est parvenu — le joueur
restant avec des dominos et comptabilisant le moins de points au
total. Les dominos doubles doivent étre comptés de facon simple
uniquement.
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Preparazione del gioco
Innanzitutto le pedine del domino vengono poste coperte al
centro del tavolo e mischiate bene.

Dopodiché ogni giocatore prende 5 pedine.

| giocatori pongono le pedine davanti a sé sul tavolo — non visibili
per gli altri giocatori — oppure le tengono in mano.

Svolgimento del gioco
Inizia il gioco il giocatore con la pariglia pi alta. Una pariglia &
una pedina con lo stesso numero di punti su entrambe le meta.

1l giocatore che inizia mette la sua pedina con la pariglia girata
sul tavolo e aggiunge contemporaneamente una seconda
pedina adatta. Il numero di punti della meta della seconda
pedina equivale a quello della meta della prima pedina vicina
a quest'ultima. Gi sono due possibilita di sistemare le pedine: in
orizzontale o ad angolo retto.

ESENPLO EE

Il giocatore successivo in senso orario ha ora due possibilita:
trovare una pedina adatta tra le cinque che ha a disposizione
da mettere sul tavolo vicino a una delle due estremita aperte
delle due pedine vicine. Se il giocatore ha una pedina adatta pud
sistemarla sul tavolo. Se non ha una pedina adatta, deve prendere
una pedina, scegliendola tra quelle coperte al centro del tavolo.
Se anche la pedina presa dal mucchio non é adatta, deve prendere
altre pedine, fino a trovare quella adatta.

Vale la seguente regola:

Delle pedine prese nessuna puo essere rimessa nel mucchio e pud
essere sistemata sul tavolo solo una pedina, anche se dopo di lei si
potrebbero sistemare altre pedine della propria scorta. | giocatori
possono cosi sistemare a turno una pedina sul tavolo, allungando
sempre pi il “serpentone” del domino.

1l gioco continua fino a quando uno dei giocatori ha posto sul
tavolo tutte le pedine che ha in mano oppure nessuno dei
giocatori ha pitl pedine adatte da aggiungere (e al centro non ci
sono pill pedine).

Fine del gioco

Vince il giocatore che ha potuto sistemare tutte le sue pedine
0 — in caso contrario — colui che ha in mano le pedine con il
numero di punti totale minore. Le pedine pariglia valgono solo
per una meta.
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Begin van het spel
Eerst worden de dominostenen goed door elkaar geschud en op
de kop in het midden van de tafel gelegd.

Vervolgens pakt elke speler 5 stenen.

De spelers zetten de dominostenen voor zich op tafel neer of
houden ze in de hand, maar zo, dat de andere spelers ze niet
kunnen zien.

Spelverloop

De speler met de hoogste dubbele steen begint het spel. Een
dubbele steen is een steen met hetzelfde aantal ogen op beide
helften van de steen.

De speler die begint, legt zijn dubbele steen open op tafel en legt
daar direct een tweede steen bij aan met een passend aantal
ogen. Het aantal ogen van de ene kant van de tweede steen moet
overeenkomen met het aantal ogen van de steenhelft die al op
tafel ligt. Er zijn twee aanlegmogelijkheden: horizontaal of in
een rechte hoek.

VOORBEELD:

De volgende speler (met de wijzers van de klok

mee) heeft nu twee mogelijkheden om een

passende steen onder zijn 5 stenen te vinden, die hij

kan aanleggen. Er mag worden aangelegd aan de beide open
uiteinden van de twee stenen die tegen elkaar aanliggen.
Wanneer de speler een passende steen heeft, mag hij deze
aanleggen. Wanneer hij geen passende steen heeft, moet hij
een steen pakken van de overige stenen, die op de kop in het
midden van de tafel liggen. Wanneer ook de gepakte steen niet
past, moet hij net zo lang stenen pakken, totdat er eentje kan
worden aangelegd.

Daarbij geldt de volgende regel:

Er mag van de gepakte stenen geen enkele steen worden
teruggelegd en er mag maar één steen worden aangelegd, ook
wanneer er na de passende steen ineens nog meer stenen uit de
eigen voorraad zouden kunnen worden aangelegd. Zo mogen de
spelers na elkaar elk telkens één steen aanleggen, waardoor de
domino-slang steeds langer wordt.

Het spel gaat net zo lang door, totdat een speler alle stenen die
hij bezit, kon aanleggen of totdat geen enkele speler meer kan
aanleggen (en er ook geen stenen meer in het midden van de
tafel liggen).

Einde van het spel

Gewonnen heeft de speler die al zijn stenen kon aanleggen
of — wanneer dat niet het geval is — degene met het minste
totale aantal ogen op de stenen die hij nog bezit. Dubbele stenen
worden daarbij enkel geteld.
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Preparacion del juego
Primero, las piezas de domino se ponen boca abajo en el centro de
la mesa y se mezclan bien.

Después cada jugador toma 5 piezas.

Los jugadores ponen sus piezas de domino boca abajo en frente
de simismo en la mesa o las mantienen en sus manos, sin que los
otros jugadores vean las caras de las piezas.

(6mo se juega
El jugador con la mayor cuaderna comienza el juego. Una
cuaderna es una pieza con el mismo nimero de puntos en ambos
lados de la pieza.

El jugador que comienza juega su cuaderna y afiade una segunda
pieza apropiada. El nimero de puntos de la segunda pieza
anadida debe cuadrar con la primera pieza. Hay dos posibilidades
para anadir piezas: de forma horizontal o cuadrada.

ENPLO

En sentido horario, el proximo jugador tiene dos posibilidades
para jugar una pieza adecuada de las cinco piezas que tiene
disponible. El jugador puede afiadir la pieza a una de las partes
abiertas de las piezas que estdn posicionadas juntas en la mesa.
Si el jugador tiene una pieza adecuada, puede afadirla. En caso
contrario, puede escoger una pieza de las piezas que estan boca
abajo en el centro de la mesa. Si la pieza escogida no cuadra, hay
que sequir coger piezas hasta que cuadre una.

Tenga en cuenta la siguiente regla:

Estd prohibido de volver las piezas que se cogieron del centro
de la mesa. Se puede afiadir sélo una pieza, incluso si una de
las piezas disponibles en stock cuadra después de haber afadido
otra. Asi que los jugadores pueden afiadir sucesivamente cada
uno una pieza. De esta manera la linea de domino se hace cada
vez mds larga.

El juego termina cuando un jugador anade su dltima pieza o
cuando los jugadores ya no pueden afiadir piezas apropiadas (y
no quedan més piezas en el centro de la mesa).

Fin de juego

Gana el jugador que ha podido afadir todas las piezas o el jugador
que tiene al final del juego el total de nimero de puntos més bajo.
Las cuadernas se cuentan sélo una vez.
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A jaték elokészitése
A domindkockakat eldszor pontokkal lefelé le kel tenni az asztal
kozepére, és jol dssze kell keverni.

Ezutdn minden jétékos kivalaszt magénak 5 dominékockat.

A jatékosok maguk elé leteszik a domindkockakat az asztalra
- gy, hogy a tobbi jatékos ne lassa -, vagy a keziikben tartjak
azokat.

Ajaték menete

Az a jatékos kezdi a jatékot, akinek a legnagyobb dupla
pontszdmu dominékockdja van. Dupla pontszamt domindkocka
az, amelynek mindkét oldalén azonos pontszam van.

A kezdd jétékos pontokkal folfelé leteszi a dupla pontszdmu
kockdjat, és mindjart hozzatesz egy masodik hozzaillg kockét. A
masodik kocka letett felén évd pontszamnak egyeznie kell az elsd
kocka szabad felén lévG pontszammal. Két lerakdsi lehetdség van:
fiiggdleges vagy derékszogi.

Az dramutaté jérasival megegyezo iranyban kovetkezd
jaté két lehetdsége van, hogy 5 domindkockdja kozott
megtaldlja azt a hozzaillg kockat, amit letehet. Mindig az egymds
mellett fekvd kockak két szabad végéhez lehet a kdvetkez6 kockat
letenni. Ha a jétékosnak van egy hozzdilld kockdja, leteheti azt.
Ha nincs hozzdillg kockdja, akkor fel kell vennie egyet azokbél a
maradék kockdkbdl, amelyek pontokkal lefelé kozépen vannak
letéve. Ha a felvett kocka sem hozzailld, tovabbi kockakat kell
felvennie, amig nem talal egy megfeleldt.

Itt a kovetkezd szabaly érvényes:

A felvett domindkockakbl egyet sem szabad visszatenni, és
csak egy domindkockat szabad letenni, még ha az odailld kocka
letétele utdn hirtelen tovébbi kockékat is le lehetne tenni a sajat
készletbél. gy a jatékosok egymds utan egy-egy domindkockat
tehetnek le, ami dltal a domindkigyd egyre hosszabb lesz.

Ajéték addig folyik tovabb, amig egy jatékos minden kovet le tud
tenni, ami a kezében van, vagy amig egyik jatékos sem tud tovabb
tenni (és kbzépen sincs mar maradék domindkocka).

Ajaték vége

Az a jatékos nyer, aki minden domindkockat le tud tenni, ill. - ha
ez nincs igy - az, akinek a legkisebb pontszamu kockak maradnak
a kezében. A dupla pontszdmi kockakat ekkor csak egyszer
szabad szamolni.
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Organizace hry
Nejdfive se Domino-kostky polozi do stredu stolu licem dolii a
diikladné se zamichaji.

Poté si vezme kazdy hré¢ po 5ti hracich kostkach.

Hréci postavi Domino-kostky pred sebe na stiil — tak aby ostatni
spoluhréci na né nevidéli nebo je dri v ruce.

Priibéh hry
Hrac s nejvyssim double kamenem zapocne hru. Double kamen je
kostka se stejnym poctem ok na obou stranach kostky.

Zacinajici hrac polozi svoji Double-kostku viditelné na stiil a prida
k ni ihned druhou vhodnou kostku. Pocet ok druhé kostky musi
byt na pfilozené pilce stejny jako na prvni piilce prvni kostky.
Existuji dvé moznosti pfilozeni: vodorovné nebo pravolthle.

PRIKLAD:

Dalsi hréc ve sméru hodinovych rucicek ma nyni dvé moznosti pro
nalezeni vhodné kostky ze svjch 5ti kostek, kterou miiZe pfilozit.
Na konce fady k sobé priléhajicich se kostek sméji byt prikladany
dal3f kostky. M&-li hrd¢ vhodnou kostku, smi ji pfilozit. Pokud
nemd hrac zadnou vhodnou kostku, tak potom si musi vzit jednu
kostku ze zbyvajicich kostek, které lezi skryté ve stiedu stolu.
Pokud se ani tato kostka nehodi, tak musi brét kostky tak dlouho,
az se z nich bude jedna hodit.

Pritom plati nasledujici pravidla:

7 odebranych kostek nesmi byt navracena zadn kostka a smi
byt pfilozena vzdy pouze jen jedna kostka, i prestoze by po této
kostce mohli byt najednou prilozeny z vastni zasoby i dalsi hodici
se kostky. Takto smi hraci jeden po druhém piikladat po jedné
kostce, ¢imz bude Domino-had stale delsi.

Hra pokracuje tak dlouho, dokud bud' jeden hra¢ mohl prilozit
vechny kostky, které mél v ruce nebo kdyz zadny z hrécii nemiize
jiz vice prilozit (a ve stiedu stolu nelezi zadné dalsi kostky)

Konechry

Vyhrél hréc, ktery mohl pfilozit v3echny jeho kostky, popt. —
pokud to neni ten pfipad — ten hra¢, kterému v ruce zbyvaji
kostky s nejnizsim poctem ok. Double-kostky se sméji zde secist
pouze jednoduse.
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Przygotowanie gry
Kamienie domina ktadzie sie na poczatku — odwrécone oczkami
do spodu — na srodku stotu i miesza sie je dobrze.

Nastepnie wszyscy gracze biora po 5 kamieni do gry.

Gracze ustawiaja kamienie domina — tak by nie widzieli ich inni
gracze — przed sobg na stole albo trzymaja je w rece.

Przebieg gry
Gre rozpoczyna gracz majacy najwyzszy dublet. Dublet to kamier
o takiej samej liczbie oczek na obu polach.

Gracz rozpoczynajacy gre wyktada swoj dublet i doktada od
razu drugi pasujacy kamien. Liczba oczek drugiego kamienia
musi zgadza¢ si¢ w przystawionym polu z polem pierwszego
kamienia. Istnieja dwa sposoby ukfadania kamieni — poziomo
lub prostokatnie.

PREYKEAD:

Nastepny gracz — zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara
— ma teraz dwie mozliwosci znalezienia wsrdd swoich 5 kamieni
pasujacego kamienia, ktory mogtby dotozyc. Dokfadac mozna do
otwartych koricow obu przylegajacych do siebie kamieni. Jezeli
gracz jest w posiadaniu pasujacego kamienia, moze go dotozyc.
Jezeli nie posiada odpowiedniego kamienia, musi wtedy z
pozostatych zastonietych kamieni lezacych na srodku stotu dobrac
jeden kamien. Jezeli réwniez dobrany kamien nie pasuje, trzeba
dobrac kolejne kamienie — az dobrany kamien bedzie pasowat.

Obowigzuje nastepujaca zasada:

7 pobranych kamieni nie wolno odkfadac z powrotem zadnego
kamienia. Ponadto mozna dokfadac tylko jeden kamier, nawet
jezeli okazatoby sie nagle, ze po dotozeniu pasujacego kamienia
mozna by dofozyc dalsze kamienie z wiasnej puli. Gracze mogq
wiec dokfadac po kolei kazdorazowo po jednym kamieniu. W ten
spos6b,waz” domina staje sie coraz dtuzszy.

Gra trwa tak dtugo, az jeden z graczy zdota dotozy¢ wszystkie
kamienie, ktére ma w rece, albo zaden z graczy nie bedzie mogt
sie juz dotozyc (a na Srodku stotu nie zostaty juz zadne kamienie).

Zakonczenie gry

Wygrywa gracz, ktéremu udato sie dotozy¢ wszystkie swoje
kamienie lub tez — jezeli do tego nie doszto — ten, ktéry bedzie
miat w rece kamienie o najmniejszej tacznej liczbie oczek, przy
czym dublety wolno liczy¢ tylko pojedynczo.

GR: Ntopvo

Mpostopacia maptidag
Apxkd, Ta movMa Tou vIdpvo TomoBetobvtal avamoda ot péon
Tou Tpane(iol kat avakatebovtal Kahd.

1) ouvéxeta, Ohot ot maikTeg maipvouv amd 5 movha.

Ot maikteg TomoBeTolv Ta MoUAA TOUC 0TO TPAME(L 1} Ta Kpatovv
070 YépI 1€ TPOTIO WOTE Vet UNV PopoUv va Ta Souv ot GUPMAIKTEC
T0UC.

Die€aywyn maptidag

0 maiktng pe 1o vPnatepo Simd movkt Eekvd T maptida.
LAim\a mouNia ivat autd pe Tov idto apiBpo onpieiwv Kai ota §io
THAHATE TOUG.

0 maiktng mov apyilel, avoiyet évamovht aTo Tpamé{L kat mpoaBétet
KateuBeiav éva Taiplaoto Sevtepo moult. 0 apiBpog onpeiwv oty
TEVPA HE TV OToia TO HEUTEPO MOUN AKOUMA TO TPWTO MPEMEL
va €ivat o i610¢ e Tov aptBpo oty avtiototyn mMeupd Tov mp@ToU
moukiod. Yrdpyouv 800 Suvatotnteg TomoBénong: opt{dvria Kat

KdBeTa.

MAPAAEITMA:

0 emdpevog maikTng pe ™ popd Tou pohoylol £xel ToTe

800 SuvatotnTec va Ppet éva Taiptaoto movkt and Ta 5 movAia Tou,
70 omofo va pmopei va TomoBetiioel. H TomoBémon emtpénetal
ota §Uo eNebBepa dkpa TG oelpdg amd movNia. Edv o maiktng
£Xel éva TaIplaoTo moUN, TOTe pmopei va To maiéel. Edv Sev éxel
Kavéva Taiplacto mouNi, TOTe MEMeL va mapet éva and Ta movMa
o Ppiokovta avamoda oty péon Tou Tpameiol. Eav kar autd
0 movA dev Tatptdler, Ba mpémet va ovveyioet va maipvet movha,
Jéxptva Bpet éva TaiplaoTo.

loyvet 0 £€i¢ Kavovac:

Dev empémetat va emotpagei kavéva movM ané auta mou o
TIaiKTNG TPE amo T péon, EVe 0 MaiKTNG pmopei va mai€el povo
éva movN, aKopa Kat av petd To Talplaotd modht Taipialouv
fagvikd kar dMa mooNia amd autd mou éxet. Etot or maikeg
pmopouv va maiCouv pe T oelpd amod éva moUN, peyahwvovTag
OUVEELD TN O€lpd amd moUNia.

Hmaprida ouveyiletal, péxpt évag maiktng va mai€et oAa ta movha
o 1) péxpt va pnv pmopei va mai€el kavévag maikg (kat dev
undpyouv dMa movMa on péon).

Téhog mapridag

KepdiCet o maiktng mov pmopeae va mai€el 6Aa ta movNa Tov i —
av auTd dev fjtav Suvato — auTag ou éxel Peivel e Ta mooMa pe
Toug hydtepoug Babpoug. Ta onpeia ota Sumhd mouNia peTplodvtat
H6vo pia popa.
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Priprema igre
Domino plocice s naliciem prema dolje rasirite po stolu, te ih
pomijesajte s obje ruke.

Svaki od igraca uzme 5 plocica.

Igraci postave domine ispred sebe ili jih drze u ruci. Vazno je, da
su prednje strane domina sakrivene od pogleda drugih igraca.

Igra

Igru pocinje uvijek igrac koji ima najvecu duplu dominu. Dupla
domina je plocica sa istim brojem tockica na obe polovice. Ako na
pocetku igre ni jedan od igraca nema duplu dominu, igru pocinje
onaj s najvecim zbrojem tockica na domini.

Pocetni igrac koji je stavio duplu dominu, postavlja jos jednu
dominu, koja ima na jednoj strani isti broj tockica kao dupla
domina. Postoje dve mogucnosti postavljanja domino plocica:
vodoravno ili okomito.

Sljededi igrac u smjeru kazaljke na satu ima dvije mogucnosti: ili
moze odabrati jednu plocicu izmedu svojih pet koje posjeduje i
poloziti na jednu ili drugu stranu. Ali ako nema plocice koja bi
odgovarala, mora uzeti novu plocicu sa hrpe preostalih domina na
sredini stola. Ako plocica koju je igrac uzeo jo uvijek ne odgovara,
mora ponovo uzeti jos jednu plocicu. Tako uzima plocice sve dok
ne nadje jednu koja odgovara jedni od plocica polozenih na stolu.

Uz to vaze i sledeca pravila:

Nijedan od igraca ne smije vratiti na hrpu vec uzetu plocicu, cak
iu primjeru, da odjednom ima neku od plocica na raspolaganju.
Igradi postavljaju plocice jednu za drugom tako da se vrsta plocica
u oba smjera stalno produzava..

Igra traje toliko vremene, dok jedan od igraca ne ostane bez
plocica ili dok nijedan igra¢ nema vise nijedne plocice koju bi
mogao polofiti u red (i dok je ponestalo plocica na hrpi).

Kraj igre

Pobednik je igrac koji je poloZio sve svoje plocice na stol ili onaj
koji ima najmanj zbroj tockica na preostalim plocicama u svom
posjedu. Duple domine mogu se racunati kao jedna tockica.

SK: Domino

Zadiatok hry
Najskor sa kamene domina polozia do stredu stola tak, aby nebolo
vidiet'ich hodnoty a dobre sa premiesajt.

Nésledne na to si kazdy hra¢ zoberie po 5 hracich kameriov.

Hréci si kamene domina polozia pred seba na stdl tak, aby ostatni
hradi nevideli ich hodnoty, alebo ich drZia v ruke.

Priebeh hry
Hru zacina hra¢, ktory ma kocku s najvy3simi rovnakymi
hodnotami na obidvoch poloviciach kamena (tzv. dubble).

Zacinajuci hrac odkryje svoj kamen s rovnakymi hodnotami
a prilozi hned' dalsi vhodny kamei. Pocet bodov na druhom
kameni musi byt na prikladanej polovici zhodny s po¢tom bodov
na prvom kameni. Existujii dve moznosti prikladania: vodorovne
alebo do pravého uhla.

Hra¢ nasledujici v smere hodinovych ruciciek md teraz dve
kamei, ktory moze prilozit. Prikladat sa méze na otvorené konce
obidvoch vedla seba leziacich kameriov. Ak md hra¢ vhodny
kameii, moze ho prilozit. Alebo ak vhodny kameii nemé, musi si
zobrat'jeden zo zvy3nych kameriov, ktoré sii zakryté v strede stola.
Ak nepasuje ani zodvihnuty kamei, musi dvihat dalsie kamene,
az kym zodvihnuty kamen nebude pasovat.

Plati pritom nasledujtice pravidlo:

1o zodvihnutych kameriov sa nesmie vratit Ziaden kamen spat
a prikladat sa smie iba jeden kamen, aj ked by sa po vhodnom
kameni mohli nahle ukladat' dalsie kamene z vlastnych zasob.
Hréci tak mozu jeden po druhom prikladat po jednom kameni,
¢im sa had domina stéle predlzuje.

Hra takto pokracuje dalej, kjm bud niektory z hracov neulozi
vetky kamene, ktoré mal na ruke, alebo kym Ziaden z hracov
nemoze viac prikladat (a v strede stola sa nenachddzajii ziadne
2vy$né kamene).

Koniechry

Vyhréva hrac, ktory ulozil vsetky svoje kamene, resp. ak tomu tak
poctom bodov. Kamene s rovnakymi hodnotami na oboch
poloviciach sa pritom sm zapocitat iba raz.



BG: lomuHo

MoarotoBKa Ha urpata

Hal?l—Hanpen N0YKNTE Ha IOMUHOTO Ce NOCTAaBAT Oﬁ'praTI/I C
NULeBaTa C1 YacT Hafony B CpeiaTa Ha MacaTa i ce pasfbpkBat
nobpe.

Cnen TOBA BCUYKM Urpayy B3emar no 5 nnoykn.

Mrpalwne nocTaBAT Ha Mmacata npej cebe 1 nnoukute Ha
JIOMUHOTO N0 TAKbB HAUMH, Ye Te J1a He Morar a 6baat BugeHn
OT OCTaHa/UTe Y4aCTHL B UTPaTa, WA T JbPXKAT B PbKa.

Xop Ha urpara

WrpaubT ¢ Haii-ucoK umdT 3anouBa wrpata. Yudter
Npe/CTaBNABA M0YKA C e/HaKbB Opoit ToukW BBPXY ABeTe
NIO0BUHI Ha NN0YKaTa.

(TapTUpaLLMAT Wrpay MOCTaBA C(BOATA NNOYKA, HA KOATO e
1300pa3eH ungT, Ha Macata i 106aB# BTOPa NOAXOAALLA NOUKA.
BpoAT Ha ToukuTe Ha MoCTaBeHaTa HoBa Mnouka TpAGBa Aa
CbBNaja ¢ 6poA TouKY BHPXY CbCeaHaTa NOMOBUHA Ha MbpBaTa
nnouka. ma ase T 33 NMOCTaBAHE: XOf

N NepneHAuKyNAPHO.

me (SeRg)Coe) ke

Cera cnefBaWwyAT Wrpay no MOCOKa  Ha
YacoBHUKOBATA CTPeNka UMa JjBE BB3MOXKHOCTH

Jla OTKpe MOAXOAALLA MNOYKA M3MEXY CBOUTE

5 TNOYKK, KoATO Moxe Aa moctapy. (neppatuata

nnouka Moxe fa 6bfe MocTaBeHa oT ABaTa kpas

Ha OCTaHanUTe fiBe Beye MOCTaBeHU eHA [0 APyra MAOYKM.
AKo WrpaybT UMa MOAXOAALLA NNOYKA, TOIl MMa NPaso Aa A
n0CTaBu. AKO He pasnonara ¢ NoAXoAALA N0uKa, Toii TpA6Ba
[1a B3eMe e/IHa OT OCTaHaNuTe MNOYKH, KOUTO NieXar 06bpHaTh
CNIMLeBaTa (i YacT Halony BbPXy Macara. AKo B3eTaTa nnouKa
He e MoX0AALLA, TOi NPOABMKABA A B3EMa OLLje OT KynuuHara,
JI0KaTO HAKOA OT NNIOYKMTE NacHe.

Npaeuna Ha urpata

Hukos oT Beue B3eTUTe MAOUKM He MOXeE Aa 61:[12 BpbllaHa
oﬁpamo; Nno3B0NABA (€ MOCTABAHETO (amMO Ha efHa NNouYKa,
LOpH B Cyyaii, Ye UrpaybT pasnonara C Apyra Takasa, KOATO
Moxe Aa Gbae fobaBeHa cnep Beye MOCTaBeHUTE MAOYKW.
CﬂeﬂBaLl.ll/lTe Wrpaun Cblo Umat npaBo Aa NOCTaBAT amo no
€/1Ha N/I0YKa, KaTo Mo TO31 HAUNH OnallKaTta Ha AOMUHOTO (TaBa
BCe N0-AbAra.

MrpaTa NpoAb/XaBa A0TOraBa, A0KaTo HAKOIA 0T urpauute ycnee
Aa NOCTaBW BCUYKKM NNOYKW, C KOWTO pasnonara, UK A0Kato
HUKOIA OT urpayuTe He MOXe a N0CTaBu N0YKa (Vl B (pejara Ha
Macata Beue HAMa ApYTI HatuuHM MI0UK).

Kpaii Ha urpata

MobenwTen e To3u Urpay, KoiTo ycnee Aa MoCTaBy Ha Macata
BCUUKM CBOW MAIOYKY UK - aKO TOBA He @ Bb3MOXHO - OH3W,
KOITO AbPXKU B pbleTe ¢ MOYKN C Hail-Manbk o6y Gpoit
TouKku. llpu ToBa GPOAT TOUKM BBPXY MOUKWTE, ChABbPXKALLYN
4ndT, ce 6poy Camo BEAHBX.

RO: Domino

Pregatirea jocului
Pietrele de domino se pun mai intéi cu fata in jos in centrul mesei
si se amestecd bine.

Fiecare jucator ia apoi cate 5 pietre de joc.

Jucétorii pun pietrele de joc in fata lor pe masa sau le tin in mana,
avand grija ca ele sa fie ascunse de ceilalti jucétori.

Desfasurarea jocului
Jucatorul cu dubla cea mai mare incepe jocul. Dubla este o piatra
cu acelasi numar de puncte pe ambele jumatati.

EXEMPLU:

Primul jucdtor plaseazd piatra-dubla cu fata in sus si adauga
imediat aldturi o piatrd potrivitd. Numarul de puncte a celei de-a
doua pietre trebuie sa corespunda in jumatatea aflata in contact
Cu prima piatra cu jumatate din piatra respectiva. Exista doud
modalitati de amplasare: orizontal sau perpendicular.

EXEMPLU:

Jucatorul urmator (in sensul acelor de ceasornic) are acum doua
posibilitati de a gasi printre cele 5 pietre pe care le detine o piatra
potrivitd, el putdnd plasa o piatra la fiecare din cele doua capete
ale celor doud pietre aldturate de pe masa. Daca jucatorul detine
0 piatra potrivitd, o poate pune pe masd. Daca nu detine o piatra
potrivitd, atundi va ridica o piatrd din gramada de pietre aflate
cu fata in jos in centru. Daca nici aceastd piatra nu se potriveste,
trebuie sd ridice alte pietre, pand ce are una potrivitd.

Trebuie luate in considerare urmatoarele reguli:

Este interzis ca pietrele ridicate din centru sa fie puse la loc in
gramada; deasemenea in randul de pietre poate fi plasatd doar
osingurd piatrd, chiar daca dupd aceasta piatrd potrivita jucatorul
detine acum in rezerva sa si alte pietre care s-ar potrivi in
continuare. Astfel, fiecare jucitor are dreptul sa plaseze, pe rand,
doar o singura piatrd, sirul de pietre de Domino devenind astfel
din ce in ce mai lung.

Jocul continua astfel pand ce ori unul dintre jucatori a reusit sa
plaseze toate pietrele pe care le are in mana, ori pand ce nici unul
dintre jucatori nu mai poate plasa nici o piatrd (si nici in centru nu
mai este nici o piatra).

Sfarsitul jocului

Castiga jucatorul care si-a putut plasa toate pietrele sau — dacd
nu este cazul -, acel jucator care a rmas cu cel mai mic nuar
de puncte in mand. La numaratoare, dublele vor fi luate in
considerare o singura datd.



