
I AVVERTENZA!
PERICOLO DI SOFFOCAMENTO – Contiene piccole 

parti. Non idoneo a bambini di età inferiore a 3 anni.

F ATTENTION :
DANGER D’ETOUFFEMENT – Petites pièces. Ne 
convient pas aux enfants de moins de 3 ans.
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1.  Der jüngste Spieler sucht sich einen Hippo aus. Nimmst du Vielfraß oder 
Nimmersatt? Der andere Spieler tritt mit dem anderen Hippo an. 

2.  Rufe laut: “1 – 2 – 3 – LOS!” Danach drückt ihr beide gleichzeitig den Schwanz 
eures Hippos herunter - und zwar immer wieder und so schnell es geht!

3.  Der erste Spieler, dessen Hippo die goldene Murmel gefressen hat, hat 
gewonnen! 

Andere Spielvariante! 
Lass alle Murmeln in die Mitte rollen. Dann lassen beide Spieler ihre Hippos auf 
Kommando gleichzeitig losfressen. Wer die meisten Murmeln frisst, gewinnt!

Inhalt
Hippo-Spielbasis • Stickerbogen

Das Ziel des Spiels
Der erste Spieler, dessen Hippo die goldene 
Murmel “frisst”, hat gewonnen! 

Vor dem ersten Spiel
Bringe die beiden Aufkleber wie gezeigt oben auf der Spielbasis an. 

Mach dich startklar!
Sollten einige Murmeln in den Sammelfächern liegen, lässt du sie in die Mitte der 
Spielbasis rollen.

D ACHTUNG:
ERSTICKUNGSGEFAHR - Für Kinder unter 3 Jahren nicht 

geeignet, da Kleinteile enthalten sind.
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