
tEENAGE mUTANT nINJA tURTLES mAU-mAU
Ziel des Spiels ist es, als Erster alle seine Karten abzulegen.

Vorbereitung: Mischt alle Karten verdeckt und verteilt 5 an 
jeden Spieler. Die übrigen Karten bilden den verdeckten Nach-
ziehstapel. Deckt die oberste Karte des Nachziehstapels auf.

Spielablauf: Gespielt wird im Uhrzeigersinn. Wer an der Reihe 
ist, legt eine seiner Karten auf die offen liegende Karte. Dabei 
gilt: Die abgelegte Karte muss entweder die gleiche Farbe 
oder die  gleiche Zahl/das gleiche Sondersymbol zeigen. 
Anschließend muss der nächste Spieler eine passende Karte 
ablegen und so weiter.

Es gibt drei Arten von Sonderkarten, mit folgender Bedeutung:

Der nächste Spieler muss 2 Karten vom Nachzieh-
stapel nehmen. Legt dieser Spieler das gleiche 
Symbol, muss der übernächste Spieler 4 Karten 
nehmen usw.

Der nächste Spieler muss eine Runde aussetzen.

Die Farbwunschkarte kann auf jede Farbe, aber 
nicht auf eine Sonderkarte gelegt werden.
Der Spieler bestimmt eine Farbe, die der nächste 
Spieler ablegen muss.

Kann ein Spieler keine passende Karte ablegen, muss er 
eine Karte vom Nachziehstapel nehmen. Passt diese Karte, 
darf er sie sofort ablegen. Ist der Nachziehstapel aufge-
braucht, werden die abgelegten Karten bis auf die oberste 
Karte gemischt und wieder als Nachziehstapel bereitgelegt.

Spielende: Sobald ein Spieler nur noch eine Karte besitzt, 
muss er „Bujaka!“ rufen. Wer dies vergisst, muss zur Strafe 
2 Karten vom Nachziehstapel nehmen. Wer als Erster seine 
letzte Karte ablegen kann, gewinnt.
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