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Löst vorsichtig die Ständer und die Schiene aus dem Kunststoffrahmen. Falls nötig, können überstehende Kunststoffkanten an den herausgelösten Teilen mit 
einer Papier-Nagelfeile oder etwas Sandpapier geglättet werden. Nachdem ihr alle Zubehörteile entfernt habt, könnt ihr den übrigen Kunststoffrahmen entsorgen.

ZUSAMMENBAU DURCH
ERWACHSENE ERFORDERLICH

INHALT: • 1 Rasterwand • 2 Ständer • 1 Schiene
• 21 rote Spielchips • 21 gelbe Spielchips VORBEREITUNG 

UND SO GEHT’S

UM EIN NEUES SPIEL ZU STARTEN

Schiebt die Schiene in den 
unteren Rand der Rasterwand. 

Befestigt die beiden 
Ständer an den Seiten.

 So könnte eine siegreiche Viererreihe aussehen (waagrecht, senkrecht oder diagonal)

SPIELER 1

SPIELER 2

Ein Spieler erhält alle gelben Spielchips, der andere Spieler schnappt sich 
die roten. Dann entscheidet euch, wer beginnt. Der Spieler, der an der 
Reihe ist, wirft einen seiner Spielchips in eine beliebige Öffnung an der 
Oberseite der Rasterwand.

Danach ist der zweite Spieler dran und wirft ebenfalls einen seiner Chips 
hinein. Spielt weiter und werft abwechselnd einen Chip ein, aber denkt 
taktisch klug und beachtet immer auch den gegnerischen Zug! 

Wer zuerst 4 Chips in eine Reihe bringt (waagrecht, senkrecht oder 
diagonal), gewinnt!

Der Gewinner des letzten Spiels darf die Schiene bewegen, um die 
Spielchips herausfallen zu lassen. Dann kann die nächste Runde starten! 

ALTER

2
SPIELER6 

A56401000 13 I Connect4.indd   1A56401000 13 I Connect4.indd   1 17/07/2013   14:2117/07/2013   14:21


