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Mein Mauschen-

Farbspiel

Vert, bleu, rouge ... souris bougent !
Topini alla ricerca dei colori




Ravensburger® Spiele Nr. 04 375
Fiir 1-3 Kinder ab 2 Jahren.
llustration: Michael Schober

Mein Mdauschen-

Farbspiel

Ein kooperatives Farblernspiel
von Thomas Daum und Violetta Leitner

Inhalt:

Spielplan
Farbmauschen
Mauseloch-Bogen
Futter-Plattchen
Holzwiirfel
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Die fiinf Farbmause sind zum Picknick
eingeladen. Bis jeder Teller gedeckt ist,
diirfen sie eine Runde Verstecken spielen.
Zum Schluss schliipfen alle durchs Mause-
loch zuriick in den Garten: nun kann das
Picknick beginnen!

Pidagogische Hinweise

Dieses spannende erste Farbspiel bezieht die
reale Umgebung mit ins Spiel ein: zum
Mauschen-Verstecken diirfen die Kinder auf-
stehen und iiberall im Zimmer nach farblich
passenden Orten suchen. Das sorgt fiir viel
Bewegung, Spall und Abwechslung beim
Spielen —und es ergeben sich immer wieder
neue Anldsse, um lber die Farben von
Gegenstanden zu sprechen.

Auf dem Spielplan wird gleichzeitig fiir die
Mauschen ein Picknick zubereitet: hierzu
werden auf bunte Teller farblich passende
Speisen verteilt. Die vertrauten, einpragsa-
men Lebensmittel helfen dem Kind beim
richtigen Zuordnen der Farbnamen: rot wie
Kirschen, gelb wie Kase, griin wie Salat.

Neben dem Farbenlernen werden auch
Merkfahigkeit, Fantasie und das raumliche

Orientierungsvermogen gefordert. Das gemein-
same Spielen trainiert soziale Kompetenzen
und die Einhaltung von Regeln.

Wir wiinschen lhnen und lhrem Kind
viel SpaR!

Vor dem allerersten Spiel

Bitte entsorgen Sie sofort alle Kunststoff-
Folien und -Beutel der Verpackung. Sie sind
kein Spielzeug und durfen nicht in Kinder-
hande gelangen. Losen Sie den Spielplan und
die 10 Futter-Plattchen vorsichtig von hinten
nach vorne aus der Stanztafel und entsorgen
Sie den leeren Rahmen ebenfalls.

Ziel des Spiels

Alle Mitspieler bereiten gemeinsam das
Picknick fiir die Farbmauschen vor: fiir jedes
Mauschen wird ein Teller mit einer Speise in
der passenden Lieblingsfarbe gedeckt.

Spielvorbereitung
1. Befestigung des Mauseloch-Bogens

Der Mauseloch-Bogen markiert symbolisch
die Grenze zwischen der Welt des Spielplans
und der realen Umgebung. Schliipft ein
Mauschen durchs Mauseloch, findet es sich
im Zimmer der Mitspieler wieder und kann
sich dort ein Versteck suchen. Am Ende des
Spiels kehren alle M3uschen durch das magi-
sche Mauseloch wieder in die Gartenwelt
zuriick, um am Picknick teilzunehmen.



Befestigen Sie den Bogen am schmalen Steg
zwischen Garten und Fliesenboden. Das Blatt
weist zum Garten. Fiihren Sie das Klettband
unter dem Steg hindurch zur anderen Seite
und ziehen Sie es dort straff nach oben. Nun
befestigen Sie den Klettverschluss an der
Innenseite des Mauselochs.

2. Auswahl der Farben und Speisen

Je nach Ausdauer und Kenntnisstand des
Kindes bzw. der Kinder kann dieses Spiel mit
beliebig vielen Mdusen in beliebigen Farben
gespielt werden. Mit der Anzahl der Mduse
steigt auch die Spieldauer. Wir empfehlen fiir
die ersten Spiele, mit drei Farben zu beginnen.

Nehmen Sie die gewiinschten Farbmduschen
aus der Schachtel. Fiir jedes Mauschen wird
ein Futter-Plattchen mit der passenden
Lieblingsfarbe bendtigt.

Es stehen pro Farbe zwei Futter-Plattchen zur
Auswahl. Wihlen Sie jeweils das Lebensmittel,
das dem Kind vertrauter ist. Behalten Sie
dieses Plattchen bei, bis das Kind die Farb-
namen sicher zuordnen kann. Spater kann
zur Abwechslung auch mit den anderen
Speisen gespielt werden.

Die ubrig gebliebenen Mause und Plattchen
bleiben in der Schachtel und werden nicht
benotigt.

3. Startaufstellung

Die Futter-Plattchen werden gemischt und
als Stapel verdeckt neben den Spielplan
gelegt. Die Mduschen nehmen am Rand der
Picknickdecke Platz. Nun kann das Spiel
beginnen!

Spielablauf

Der jiingste Spieler fangt an. Wer an der
Reihe ist, wiirfelt. Es gibt zwei Moglichkeiten:

«f
o Der Spieler deckt ein verdecktes Futter-
Plattchen auf und benennt Speise und

Farbe. (Beispiel: ,Kirschen — rot!“.) Dabei
darf ihm natiirlich geholfen werden.

Teller
decken:

e Das Plattchen wird auf den Teller mit
der passenden Farbe gelegt.

e st der Plattchenstapel schon leer, aber
noch nicht alle Mause versteckt? Dann
wird der Wiirfel einfach weitergereicht.
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e Eine beliebige Maus darf vom Garten ins
Zimmer schliipfen und sich dort verstecken.

Dazu fiihrt der Spieler die Maus durchs
Mauseloch.

Miéuschen
verstecken:

e Der Spieler sucht nun im Zimmer ein Ver-
steck in der Lieblingsfarbe des Mauschens.
Hierbei ldsst sich prima tiber die Farben
sprechen: Wo machte sich die blaue Maus
verstecken? Unter dem blauen Kissen?
Neben dem blauen Radiergummi?

o Alle Mitspieler passen auf und merken
sich, wo jedes Mauschen versteckt ist.
Es kennen also alle Spieler alle Verstecke.

e Fssind schon alle Mause versteckt, aber
noch nicht alle Speisen verteilt? Dann darf
der Spieler fiir eine beliebige Maus ein
neues, farblich passendes Versteck suchen.

Spielende

Wenn alle Futter-Plattchen verteilt und alle
Mauschen versteckt sind, wird zum Picknick
gerufen. Alle Spieler piepsen, damit die
Mauschen wieder zuriickkommen. Ein Spieler
nach dem anderen darf ein beliebiges
Mauschen im Zimmer suchen und durch das
Mauseloch in den Garten zuriickholen. Dort
setzt er die Maus an den gedeckten Teller mit
der richtigen Farbe.

Sobald das letzte Mauschen am Tisch sitzt,
wiinschen alle Guten Appetit und die
Mauschen genieRen eifrig

schmatzend den
Festschmaus!
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